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ABSTRACT

Early Childhood Education (PAUD) is a crucial stage in establishing the foundation of a child's development.
During this period, children experience rapid growth and development, encompassing cognitive, affective, and
psychomotor skills. Therefore, learning in PAUD must be designed to be fun, interactive, and tailored to the
characteristics of children who tend to be active, imaginative, and curious. Mutiara Hati PAUD in Pulo Gebang,
East Jakarta, is one such early childhood education institution that continually strives to develop innovations in
the teaching and learning process. Based on initial observations, learning activities at this PAUD are still
dominated by conventional methods such as lectures and worksheets. This leads some children to quickly become
bored and lose focus in learning activities. PAUD teachers play a vital role in creating an engaging and
meaningful learning environment. One of the challenges teachers face is developing learning methods and media
that can capture children’s attention, motivate them to learn, and help them effectively understand basic concepts
such as letters, numbers, colors, and shapes.
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ABSTRAK

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan tahap pendidikan yang sangat penting dalam pembentukan dasar
perkembangan anak. Pada masa ini, anak mengalami proses pertumbuhan dan perkembangan yang pesat, baik
dari aspek kognitif, afektif, maupun psikomotorik. Oleh karena itu, pembelajaran di PAUD harus dirancang secara
menyenangkan, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik anak yang cenderung aktif, imajinatif, serta penuh rasa
ingin tahu. PAUD Mutiara Hati di Pulo Gebang, Jakarta Timur, merupakan salah satu lembaga pendidikan anak
usia dini yang terus berupaya mengembangkan inovasi dalam proses belajar mengajar. Berdasarkan hasil
observasi awal, kegiatan pembelajaran di PAUD ini masih didominasi oleh metode konvensional seperti ceramah
dan lembar kerja (worksheet). Hal ini membuat beberapa anak cepat merasa bosan dan kurang fokus dalam
mengikuti kegiatan belajar. Guru PAUD memiliki peran yang sangat vital dalam menciptakan lingkungan belajar
yang menarik dan bermakna. Salah satu tantangan yang dihadapi guru adalah bagaimana mengembangkan metode
dan media pembelajaran yang mampu menarik perhatian anak, memotivasi mereka untuk belajar, serta membantu
mereka memahami konsep-konsep dasar seperti huruf, angka, warna, dan bentuk secara efektif.

Kata Kunci: Paud, Pembelajaran, Anak-Anak, Interaktif.

PENDAHULUAN anak yang cenderung aktif, imajinatif, serta
Pendidikan Anak Usia Dini penuh rasa ingin tahu.
(PAUD) merupakan tahap pendidikan yang PAUD Mutiara Hati di Pulo Gebang,
sangat penting dalam pembentukan dasar Jakarta Timur, merupakan salah satu
perkembangan anak. Pada masa ini, anak lembaga pendidikan anak usia dini yang
mengalami  proses pertumbuhan dan terus berupaya mengembangkan inovasi
perkembangan yang pesat, baik dari aspek dalam proses belajar mengajar.
kognitif, afektif, maupun psikomotorik. Berdasarkan hasil observasi awal, kegiatan
Oleh karena itu, pembelajaran di PAUD pembelajaran di  PAUD ini masih
harus dirancang secara menyenangkan, didominasi oleh metode konvensional
interaktif, dan sesuai dengan karakteristik seperti  ceramah dan lembar kerja
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(worksheet). Hal ini membuat beberapa
anak cepat merasa bosan dan kurang fokus
dalam mengikuti kegiatan belajar. Guru
PAUD memiliki peran yang sangat vital
dalam menciptakan lingkungan belajar
yang menarik dan bermakna. Salah satu
tantangan yang dihadapi guru adalah
bagaimana mengembangkan metode dan
media pembelajaran yang mampu menarik
perhatian anak, memotivasi mereka untuk
belajar, serta membantu mereka memahami
konsep-konsep dasar seperti huruf, angka,
warna, dan bentuk secara efektif.
Perkembangan teknologi digital saat
ini membuka peluang besar bagi guru untuk
berinovasi dalam pembelajaran. Salah satu
platform yang banyak digunakan dan
mudah diadaptasi adalah Wordwall, yaitu
media pembelajaran interaktif berbasis web
yang memungkinkan guru membuat
berbagai permainan edukatif seperti kuis,

METODE PENELITIAN

Informasi yang digunakan dalam
penelitian ini dikumpulkan dari lingkungan
PAUD Mutiara Hati. Semua data dipakai
untuk  mengerti  kebutuhan  belajar,
mengembangkan media Wordwall yang
tepat, dan menilai penggunaan media di
kelas.

Observasi Melaksanakan observasi
langsung di PAUD Mutiara Hati Pulo
Gebang Jakarta Timur untuk mengamati
secara langsung proses kegiatan belajar,
terutama berkaitan dengan pemanfaatan
media pembelajaran, teknik pengajaran
guru, serta tingkat partisipasi anak
Pemanfaatan alat media pembelajaran.

Wawancara

Wawancara  dilakukan  dengan
pengajar kelas PAUD Mutiara Hati Pulo
Gebang, Jakarta Timur, untuk
mengumpulkan informasi tentang:
1. Kebutuhan Sarana Pembelajaran
2. Hambatan dalam Proses Pengajaran
3. Pandangan Guru mengenai Media

Interaktif Wordwall
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Alat penelitian

Pada penelitian ini  digunakan
perangkat keras (hardware) dan perangkat
lunak (software) untuk mendukung proses
perancangan, pembuatan, dan pengujian
media pembelajaran.

Spesifikasi Hardware

No | Komponen Spesifikasi Minimum

Intel Core i3/ AMD Ryzen 3 (minimal)
4 GB (minimal), 8 GB lebih baik
128-256 GB SSD

Windows 10 / 11 (minimal)

1 | Processor
RAM

2
3 | Storage
4

Sistem Operasi

No | Komponen
1 |RAM
2 |0Ss

Spesifikasi Minimum

2 —4 GB atau lebih

Android 10 ke atas / iOS 12 ke atas
Minimal 5 Mbps

3 Koneksi Internet

Spesifikasi Software

Software yang digunakan :

a. Wordwall.net, fitur: pengembangan
permainan (match-up, quiz, random
wheel, grouping). Digunakan sebagai
platform utama pembuatan media.

b. Google Chrome, browser untuk
mengakses dan melakukan editing pada
Wordwall.

c. Microsoft Word / Google Docs, untuk
penyusunan instrumen  penelitian
(observasi, wawancara, kuesioner).

Impelentasi dan Pengujian

Implementasi dan pengujian
penelitian ~ menggunakan  pendekatan
pengembangan media dengan tahapan
sistematis, dimulai dari pengumpulan data
hingga evaluasi akhir. Pendekatan ini
dipilih karena penelitian berfokus pada
pembuatan  produk  berupa  media
pembelajaran interaktif berbasis Wordwall.

KESIMPULAN
Kelayakan media Wordwall dinilai
oleh guru melalui kuesioner dan analisis

peneliti  berdasarkan berbagai aspek,
meliputi  aspek  tampilan,  konten,
kesesuaian  dengan  kurikulum, serta

kemudahan penggunaan. Penilaian tersebut
dilakukan untuk memperoleh gambaran
yang objektif mengenai kualitas dan
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kelayakan media setelah digunakan secara
langsung dalam proses pembelajaran. Oleh
karena itu, untuk mengetahui hasil
penilaian guru secara menyeluruh, disusun
dan diberikan kuesioner akhir sebagai
instrumen evaluasi media.

Kuesioner akhir diberikan kepada
guru setelah media pembelajaran berbasis
Wordwall diuji coba secara langsung dalam
kegiatan pembelajaran di kelas. Kuesioner
ini bertujuan untuk mengetahui tanggapan

guru terhadap media yang telah
dikembangkan, khususnya dari aspek
tampilan, kemudahan penggunaan,

kesesuaian materi, kejelasan instruksi, serta
manfaat media dalam proses pembelajaran

anak usia dini. Berdasarkan hasil
pengolahan kuesioner akhir, diperoleh
bahwa:

a. Sebagian besar guru memberikan

penilaian sangat positif terhadap media
Wordwall yang digunakan. Pada aspek
tampilan media, guru menyatakan
bahwa Wordwall memiliki desain visual
yang menarik, dengan penggunaan
warna cerah, gambar yang jelas, serta
tampilan  yang  sesuai dengan
karakteristik anak PAUD. Tampilan
tersebut  dinilai  mampu  menarik
perhatian anak dan membuat anak lebih
fokus selama kegiatan pembelajaran
berlangsung.

b. Pada aspek kemudahan penggunaan,
guru menilai bahwa media Wordwall
sangat mudah dioperasikan. Guru tidak
mengalami kesulitan saat membuka,
menjalankan,  maupun  mengakhiri
permainan. Selain itu, anak-anak juga
dapat mengikuti permainan dengan baik
meskipun masih memerlukan sedikit
arahan dari guru. Hal ini menunjukkan
bahwa media Wordwall praktis
digunakan di  kelas dan tidak
memerlukan kemampuan teknis khusus.

c. Hasil kuesioner pada aspek kesesuaian
materi menunjukkan bahwa materi yang
disajikan dalam Wordwall telah sesuai
dengan tema pembelajaran PAUD dan
RPPH yang digunakan di sekolah. Guru
menyatakan bahwa konten permainan
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seperti pengenalan warna, angka, dan

hewan relevan dengan kebutuhan
pembelajaran anak usia dini dan
mendukung pencapaian tujuan

pembelajaran.

d. Pada aspek kejelasan instruksi, guru
memberikan penilaian sangat baik
karena instruksi pada permainan dibuat
singkat, sederhana, dan didukung oleh
tampilan visual. Instruksi yang jelas
membantu anak memahami apa yang
harus dilakukan tanpa harus membaca
teks panjang, sehingga sesuai dengan
kemampuan  perkembangan  anak
PAUD.

e. Pada aspek manfaat media dalam
pembelajaran, guru menyatakan bahwa
penggunaan Wordwall mampu
meningkatkan antusiasme dan keaktifan
anak selama pembelajaran. Anak terlihat
lebih bersemangat, berani mencoba, dan
lebih aktif dalam mengikuti kegiatan.
Media Wordwall juga membantu guru
dalam menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan dan tidak monoton.

f. Secara keseluruhan, hasil kuesioner
akhir menunjukkan bahwa media
pembelajaran berbasis Wordwall yang
dikembangkan dinilai layak, praktis,
dan efektif untuk digunakan sebagai
media pembelajaran di PAUD Mutiara
Hati. Guru merekomendasikan agar
media Wordwall dapat digunakan secara
berkelanjutan dan dikembangkan lebih

lanjut untuk materi pembelajaran
lainnya.

Saran

Penelitian ini memberikan gambaran

bahwa inovasi pembelajaran melalui media
interaktif seperti Wordwall sangat relevan
dan Dbermanfaat dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran di PAUD. penelitian
wordwall diharapkan dapat menjadi pijakan
bagi guru dan lembaga untuk terus
mengembangkan strategi pembelajaran
yang kreatif, efektif, dan sesuai dengan
perkembangan anak usia dini. Semoga hasil
penelitian ini memberi kontribusi positif
bagi  peningkatan mutu pendidikan,
khususnya pada tingkat PAUD, serta
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menjadi acuan bagi berbagai pihak yang
ingin mengembangkan pembelajaran yang
lebih bermakna dan menyenangkan bagi
anak.
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