Journal of Information Technology and Computer Science (INTECOMS)

Volume 7 Nomor 6, Tahun 2024

e-ISSN : 2614-1574

p-ISSN : 2621-3249 IbpA2Kpe

SISTEM INFORMASI KEUANGAN MASJID DENGAN MENGGUNAKAN
METODE EXTREME PROGRAMING

MOSQUE FINANCIAL INFORMATION SYSTEM USING THE EXTREME
PROGRAMMING METHOD

Andika Rifandi', Muhamad Alda?
25jstem Informasi, Universitas Islam Negeri Sumatera Utara, Medan , Sumatera Utara
andikarifandi614@gmail.com

ABSTRACT

Mosque financial management is an important part in carrying out mosque welfare development activities,
therefore charity from the people is very useful for the continuity of mosque management. Currently, the system
running at the Nurul Iman Mosque, namely the financial management team at the Nurul Iman Mosque, still does
it manually by recording financial reports in books and printing them out on the walls of the mosque. Then the
manager visits the donors one by one or for donors who have to wait for the arrival of the financial manager.
designing a mobile-based mosque financial information system so that mosque financial managers and donors
make donations online and automatically, as well as recording and presenting financial reports that are more
structured and easily accessible to view at any time are the objectives of this research. Extreme Programming
Method for system development, with This mosque financial information system can help financial managers
more easily report the income and expenditure of mosque balances to the congregation and donors to clearly
understand that the contribution money is used for any needs at the Nurul Iman mosque via Android mobile
devices.

Keywords: Information Systems; Finance Mosque; Extreme Programing;

PENDAHULUAN aplikasi baru di dalamnya (Utomo et al.

Seiring dengan  berkembangnya 2022).
teknologi informasi saat ini, kebutuhan Strategi pengelolaan masjid adalah
akan  kemudahan dalam  melakukan suatu usaha optimalisasi peran dan fungsi
aktivitas, khususnya aktivitas yang menjalankan aktivitas pembanguan
berkaitan dengan pengolahan data, kemakmuran masjid agar kehadirannya
sangatlah penting. dengan meningkatnya dapat dirasakan manfaatnya bagi jamaah
penggunaan ponsel pintar oleh masyarakat, pada khususnya dan masyarakat sekitar
masjid dapat menggunakan teknologi pada umumnya. Di era modern ini,
seluler untuk memberikan informasi yang transaksi lembaga keuangan atau non-
transparan kepada masyarakat tentang keuangan telah menggunakan sistem
kegiatan terkait masjid dan pelaporan digital dengan  transaksi  non-tunai
keuangan yang tepat (Andri, dkk. 2022). (Hutagalung et al. 2022).

Android merupakan perangkat lunak Masjid Nurul Iman merupakan salah
untuk mobile phone yang meliputi sistem satu masjid yang berada di Medan Johor
operasi middleware dan aplikasi kunci Sumatera Utara juga memiliki banyak
yang dirilis oleh pihak google, android kegiatan di antaranya seperti kegiatan
mempunyai sistem operasi berbasis linux kajian ba’da magrib, Pendidikan Al-
yang mempunyai banyak keunggulan Qur’an, pemberdayaan umat, kegiatan hari
sebagai software yang source code sama besar keagamaan dan sebagainya, dengan
seperti  komputer, yang didistribusikan dilakukan  kegiatan-kegiatan  tersebut,
secara gratis (open source) sehingga para sering di dapatkan dana hibah, infag dan
pengguna dapat dengan mudah membuat sedekah yang diberikan oleh masyarakat

maupun donatur masjid tersebut.
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Manajemen pengelolaan Keuangan
masjid merupakan bagian penting dalam
menjalankan  aktivitas  pembangunan
kemakmuran masjid, oleh karena itu amal
yang berasal dari umat sangat bermanfaat
demi kelangsungan pengelolaan masjid.
pada saat ini sistem yang berjalan di
masjid nurul iman pada saat ini, seperti
tim pengelola keuangan masjid masih
melakukan secara manual yaitu dengan
cara laporan keuangan dicatat dibuku dan
di print out ditempel dinding masjid.
Selain itu selama ini juga pengutipan
donatur dengan cara datang dari rumah
ke kerumah para donator yang ingin
menyisihkan sebagian rezekinya untuk
masjid. kemudian pengelola keuangan
masjid mencatat seluruh  pemasukan
kedalam buku keuangan. Sehingga hal
tersebut mengakibatkan kurang efektifnya
kinerjanya untuk dilakukan terus menerus
dikarenakan proses ini memakan banyak
waktu dan kesulitan dalam pengelolahan
penyajian informasi laporan keuangan,,
baik bagi pengelola keuangan yang harus
mengunjungi donatur satu per satu maupun
bagi donatur yang harus menunggu
kedatangan pengelola keuangan,
pencatatan manual dalam buku keuangan
rentan terhadap  kesalahan,  seperti
kesalahan penulisan, kehilangan data, atau
kesulitan dalam mengakses informasi yang
telah  dicatat, mengumpulkan  dan
membawa uang secara fisik dari rumah ke
rumah memiliki risiko keamanan yang
tinggi, seperti risiko kehilangan uang,
sistem manual tidak memungkinkan
donatur untuk memberikan donasi secara
cepat dan fleksibel. donatur harus
menunggu pengelola datang, yang bisa
menjadi penghambat terutama dalam
situasi darurat atau mendesak, dengan
semakin  banyaknya  donatur  dan
meningkatnya jumlah transaksi,
pengelolaan manual akan semakin sulit
dilakukan dan tidak bisa untuk jangka
panjang.

Pada penelitian terdahulu pada tahun
2023 membahas tentang sistem aplikasi
amal masjid online menggunakan Metode
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Extreme Programing Berbasis Mobile di
Masjid Jami Gandul penelitian ini berisi
tentang pembuatan aplikasi ini dapat
membantu para donator untuk beramal
tanpa datang ke masjid (Mutolib and
Mulyoto 2023).

Penelitian sejenisnya yang berjudul

Perancangan Sistem Informasi
Pengelolaan Dana Masjid Berbasis Web
Menggunakan Unified Modeling
Language (UML) vyang  memiliki

permasalahan yaitu dalam pengelolaan
dana masih menggunakan cara manual
dengan pencatatan menggunakan buku
sehingga memungkinkan ketidak akuratan
data dalam mendata dana yang masuk
maupun dana yang keluar (Purnasari et al.
2022).

Penelitian sejenisnya juga Yyang
berjudul sistem informasi kas masjid
sebagai pengaman serta mempermudah
dokumentasi aliran dana penelitian ini
membahas tentang Masjid An-nur yaitu
salah satu masjid yang mempunyai
rangkuman/catatan atas transaksi kas
yaitu baik kas masuk ataupun Kkas
keluar. Di masjid Istiqgomah sering
terjadi hilangnya data yang terdapat
dalam rangkuman atau buku catatan.

Berdasarkan pengamatan tersebut
penulis memberikan solusi melakukan
penelitian ini  untuk membuat sistem
informasi  keuangan Masjid  berbasis
mobile menggunakan metode extreme
programing di Masjid Nurul Iman Medan
Johor.

Dengan adanya sistem informasi
keuangan masjid berbasis mobile tersebut
bertujuan bertujuan agar transaksi dan

proses  pelaporan  keuangan  dapat
dilakukan dengan lebih efisien dan
kemudahan akses. Sistem informasi

berbasis Mobile memungkinkan pengelola
keuangan dalam pembuatan laporan
menjadi lebih efektif dan efisien sehingga
informasi  yang di hasilkan menjadi
informasi yang akurat dan cepat, serta
dapat mengurangi  tingkat kesalahan
dalam penginputan data pemasukan dan
pengeluaran keuangan masjid agar jamaah
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dan donatur memahami dengan jelas
bahwa uang sumbangan digunakan untuk
kebutuhan masjid Nurul Iman melalui
perangkat seluler mobile android.
METODOLOGI PENELITIAN

Extreme Programming (XP)
merupakan metodologi yang digunakan
untuk pengembangan perangkat lunak
yang ditujukan dalam  meningkatkan
kualitas perangkat lunak terhadap
perubahan serta kebutuhan  pelanggan.
Pada pengembangan ini jenis
perangkat lunak  dimaksudkan untuk
meningkatkan produktivitasan
memperkenalkan pos pemeriksaan yang
mana persyaratan pelanggan baru dapat
diadopsi Programming yaitu terdiri dari
Perencanaan (Planning) seperti memahami
kriteria  pengguna dan  perencanaan
pengembangan,  designing seperti
perancangan prototype dan tampilan,
pengkodean juga termasuk dalam
pengintegrasian, terakhir adalah testing
(Ariyanti et al. 2020).

Extreme Programming (XP)

Gambar 1. Metode Extreme Programing
(XP) (Halim 2021)

Adapun  tahapan-tahapan  yang
terdapat pada metode Extreme
Programming adalah sebagai berikut:

1. Perencanaan (Planning)

Dalam tahap ini  dikumpulkan
kebutuhan awal dari user ataupun dalam
XP disebut user stories. Hal ini
diperlukan agar pengembang dapat
paham mengenai  bisnis  konten,
kebutuhan output sistem, serta fitur
utama dari aplikasi yang dibesarkan.
Tahapan ini dilakukan untuk
menganalisa kebutuhan dari sistem
tersebut agar dapat digunakan sesuai
dengan user requirement ataupun user
stories.
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2. Desain (Design)
Desain dari sistem pada penelitian ini
digambarkan dengan model UML
berupa use case diagram, activity
diagram, dan class diagram. Pembuatan
desain pada XP tetap mengutamakan
prinsip Keep it Simple (KIS). Desain
pada model ini merupakan representasi
dari sistem guna mempermudah
pengembang dalam membangun sistem.
Desain  ini  dimaksudkan  untuk
mempermudah pengembangan sistem
untuk kedepannya (Alda 2021).

3. Coding
Fase ini bisa disebut juga dengan fase
coding, vyaitu fase implementasi
perancangan  sistem,  Pengkodean
dilakukan dengan  mendeskripsikan
rancangan yang disepakati dalam
bentuk kode program,Implementasinya
kemudian akan dimulai dengan
menghasilkan kode untuk layar sistem
dan kemudian melanjutkan pengkodean
untuk logika setiap tombol tindakan
pada halaman sistem setiap proses akan
diimplementasikan sebagai kelas objek
yang sesuai secara fungsional pada
tahap perencanaan sistem.

4. Testing
Pada saat program selesai dibuat,
pengujian program dimulai. Proses
pengujian  difokuskan pada logika
internal perangkat lunak, mamastikan
bahwa semua pernyataan sudah diuji
dan pada eksternal fungsional yaitu

mengarahkan pengujian untuk
menemukan kesalahan-kesalahan dan
memastikan  bahwa  input  yang
dibatasi akan memberikan hasil
aktual yang sesuai  dengan  hasil

yang dibutuhkan. Proses pengujian
dilakukan dengan menginstal aplikasi
ini langsung ke perangkat Android.
Blackbox testing adalah  pengujian
yang dilakukan dengan cara
mengamati  hasil eksekusi melalui
data uji dan memeriksa kesesuian
fitur-fitur dari system dengan
menggunakan intrumen  fungsional
(Prayoga Bhiantara et al. 2021).
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Dalam  penelitian ini  metode
penelitian yang digunakan adalah metode
kualitatif. Metode penelitian kualitatif
adalah metode penelitian menurut filosofi
post-positivis, yang digunakan oleh
peneliti dalam kondisi alamiah, dimana
peneliti dengan sengaja mengambil sampel
dari sumber data yang bertujuan dan
kemajuannya, hasil penelitian kualitatif
lebih bermakna dibandingkan generalisasi
(Syaputri et al. 2022).

Teknik pengumpulan data meliputi
metode  kualitatif  seperti  observasi,
wawancara, dan penelitian dokumen.
Metode pengumpulan data yang dilakukan
dalam kegiatan penelitian ini antara lain:

1. Wawancara
Yaitu mengumpulkan data dan
informasi dengan cara tanya jawab
secara langsung peneliti  dengan
narasumber Ketua Badan Kemakmuran
masjid dan Bendahara Masjid Nurul
Iman yang bertujuan untuk mencari
informasi tentang mekanisme sistem
donatur amal yang sedang berjalan di
masjid Nurul Iman.

2. Observasi
Observasi  dilakukan dengan cara
pengamatan secara langsung ketempat
penelitian yakni Masjid Nurul Iman.

Tujuan  observasi  yaitu  untuk
mengetahui secara langsung sumber
informasi dan  mengamati  secara

langsung kendala yang sering terjadi di
Masjid Nurul Iman. Hasil observasi
digunakan untuk mendapatkan data
yang akurat dan relevan sesuai dengan
tujuan penelitian (Wau et al. 2021).
3. Studi literatur

Teknik ini dipilih untuk mendukung
penelitian dalam mendapatkan bahan-
bahan dari jurnal-jurnal perancangan
sistem yang ada sebelumnya. Studi
Pustaka dilakukan untuk mendapat
teori-teori dari para ahli sebagai
pedoman dalam perancangan sistem
informasi yang akan dibuat (Lestari and
Indriastuti 2023).
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahapan Perancanaan (Planing)

Langkah ini merupakan langkah
awal yang dilakukan penulis dalam proses
pengembangan aplikasi dengan metode
Extreme Programming (XP). Pada tahap
ini melakukan beberapa kegiatan.

Sebelum  tahap  perancangan,
penulis terlebih dahulu melakukan analisis
terhadap system yang sedang berjalan.
Analisa yang dilakukan penulis menitik
beratkan pada proses pengumpulan amal
masjid yang masih bersifat manual dan
belum terkomputerisasi, dengan cara
datang rumah kerumah para donatur
Masjid Nurul Iman.Sejak kami berkunjung
dari  rumah ke rumah selalu ada
permasalahan Yaitu :

1. laporan keuangan dicatat dibuku dan di
print out ditempel dinding masjid.

2. pengelola datang dari rumah ke
kerumah para donatur yang ingin
menyisihkan sebagian rezekinya untuk
masjid.

Tahapan Design (Design)

Desain dari sistem pada penelitian
ini digambarkan dengan model UML
berupa use case diagram, activity diagram,
dan class diagram. Pembuatan desain pada
XP tetap mengutamakan prinsip Keep it
Simple (KIS). Desain pada model ini
merupakan representasi dari sistem guna

mempermudah pengembang dalam
membangun sistem. Desain ini
dimaksudkan untuk mempermudah

pengembangan sistem untuk kedepannya
1. Use Case Diagram

Use Case Diagram ialah diagram
yang wajib  dirancang pertama kali
saat pemodelan software berorientasi di
objek yg dilakukan (Wulandari and
Nurmiati 2022). Di sisi lain, definisi use
case adalah layanan atau fungsionalitas
yang disediakan sistem kepada pengguna,
dan diagram use case menggambarkan
dampak fungsional yang diharapkan dari
sistem. Diagram use case berguna dalam
menentukan persyaratan sistem,
mengkomunikasikan ~ desain  aplikasi



2024. Journal of Information Technology and Computer Science (INTECOMS) 7(6): 2241-2249

kepada konsumen, dan merancang kasus
uji fitur (Samsudin an

HT}E :

LLLLLLL

C Loaos ™

Gambar 2. Ué-é_(fa[éé-Diagram

2. Sequence Diagram

Diagram sequence adalah diagram
yang ~menawarkan ikhtisar
objek yang diatur dalam
permintaan  waktu. Pada  dasarnya,
sequence diagram adalah gambaran
langkah demi langkah yang mencakup
urutan urutan (keberhasilan) modifikasi
konsisten yang harus di implementasikan

UML
hubungan

untuk memberikan hasil yang  sesuai
dengan diagram use case (Alda 2023).

[ ]
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[oonwr | [me ] [ ssemnomes | [[oamasase |
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H; ______________ s - 4
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H Coratur ] |C :::::: L
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Gambar 3. Sequence Diagram

3. Aktivity Diagram

Diagram aktivitas menggambarkan
alur kegiatan dalam suatu program yang
direncanakan, bagaimana alur proses
tersebut dimulai, hasil apa yang terjadi,
dan bagaimana sistem berakhir (Syabania
and Rosmawani 2021).
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4. Class Diagram

Diagram kelas atau class diagram
menggambarkan  struktur sistem  dari
segi pendefisian kelas-kelas yang akan
dibuat untuk membangun sistem. Kelas
memiliki apa yang disebut atribut dan
method atau operasi (Desi Dwi Nawang
Wulan and Fauzi 2021).

rrrrrr

Gambar 5. Class Diagram

Pengkodean Sistem
1. Halaman Login

Berikut merupakan hasil
implementasi Sistem Informasi keuangan
Pada Masjid Nurul Iman. Pada halaaman
ini user akan diminta untuk memasukkan
user name dan password. Bagi user atau
donotur yang belum memiliki akun, juga
dapat mendaftar dengan mengklik perintah

Daftar Akun.

‘Selamat Datang di SISTEM INFORMAS]
KEUANGAN MASJID BERBASIS MOBILE

Silahkan masukan usemame dan password Anda

Gambar 6. Halaman Login
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2. Halaman Daftar Donatur

Pada halaman ini donur baru diminta
untuk mengisi beberapa hal terkait dengan
data pribadi donotur.

;;;;;;

Gambar 7. Halaman Daftar Donatur

3. Halaman Home

Halaman ini merupakan halaman

utama dari sistem informasi keuangan
masjid Nurul Iman. Pada halaman ini,
donator dapat melihat beberapa informasi
manajemen

terkait dengan
masjid Nurul Iman.

keuangan

SISTEM INFORMASI KEUANGAN
MASJID NURUL IMAN

Gambar 8. Halaman Home
4. Halaman Donatur
Halaman Donatur merupakan
halaman untuk melakukan transaksi
keuangan ke sistem informasi keuangan
masjid Nurul Iman.

Gambar 9. Halaman donatur

5. Halaman Pemasukan Transaksi
Halaman ini akan menampilkan data

pemasukan yang diperoleh mejid Nurul

Iman. Pada halaman ini, danutur dapat
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melihat pemasukan sesuai
diinginkan.

bulan yang

Gambar 10. Halaman Pemasukan

6. Halaman Pengeluaran Transaksi

Halaman ini akan menampilkan
data pengeluarah yang dilakukan oleh
mejid Nurul Iman. Pada halaman ini, user
dapat melihat pengeluaran sesuai bulan
yang diinginkan.

Pengeluaran

Gambar 10. Halaman Pengeluaran

Pengujian Sistem

iy

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

nnnnnnnnn

Kesimpulan
Dalam menjadi solusi permasalahan
kesimpulan yang dapat diambil dalam

penelitian  ini  diantaranya:  Sistem
informasi  keuangan masjid  berbasis
mobile yang telah dibangun dapat

membantu pengelola
melakukan penyajian
keuangan,  dapat

keuangan masjid
informasi laporan
diakses  melalui
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smartphone android serta sistem informasi
keuangan masjid nurul iman yang telah
dibangun dapat menggantikan sistem
berjalan yang masih manual. Sistem
informasi keuangan Masjid adalah sistem
informasi  keuangan berbasis mobile
Android dengan metode rekening untuk
membantu para donatur dengan mudah
berkontribusi pada organisasi amal secara
online dengan mudah, dari mana saja dan
kapan saja, lebih mudah dan cepat.
Dengan menggunakan Metodologi
Extreme Programming (XP), aplikasi amal
Masjid Nurul Iman dikembangkan untuk
menyesuaikan fungsinya dengan
kebutuhan pengguna.
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