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ABSTRACT

In this day and age the role of technology is very important to assist human activities in any field such as
education, sports, work and so on. The technologies that are widely used in various fields are computers, the
internet, mobile phones and attendance machines. One of the uses of technology used in everyday life is an
example of an attendance machine with fingerprints, which are located in every corporate institution and use a
database to store and calculate attendance results. But during this pandemic, activities that come in direct contact
with humans or objects are not recommended because they are not in accordance with government regulations
regarding social distancing and implementing health protocols caused by Covid-19. To overcome this, Android
cellphones can make attendance for everyone because the Android operating system already has a finger print on
the device. The methods used to obtain research data were carried out by direct observation and interviews as
well as collecting literature to support research needs to be able to build an attendance application system using
Finger Print on Android. The Android Finger Print attendance system on cellphones with the Android operating
system that already has a finger print on their device can assist every company employee in carrying out
government regulations regarding social distancing and also implementing health protocols. Because by taking
finger print attendance on Android everyone can avoid physical contact and touch the same thing alternately.

Kata Kunci: Android, Finger Print, Social Distancing

ABSTRAK

Di zaman sekarang peran teknologi sangat penting untuk membantu kegiatan manusia didalam bidang apapun
seperti bidang pendidikan, olahraga, pekerjaan dan lain sebagainya. Adapun teknologi yang banyak digunakan
diberbagai bidang adalah komputer, internet, handphone dan mesin absensi. Salah satu pemanfaatan teknologi
yang digunakan dalam kehidupan sehari salah satu contohnyayaitu mesin absensi dengan sidik jari,yang berada
di setiap lembaga perusahaandan menggunakan database untuk menyimpan dan menghitunghasil absensi. Tapi di
masa pandemik ini kegiatan yang bersentuhan langsung dengan manusia atau benda tidak dianjurkan karena tidak
sesuai dengan peraturan pemerintah tentang social distancing dan menerapkan protokol kesehatan yang
diakibatkan Covid-19. Untuk mengatasi hal tersebut handphone Android dapat melakukan absensi pada setiap
orang karena sistem operasi Android telah memiliki finger print pada perangkatnya. Adapun cara yang digunakan
untukmendapatkan data penelitian ini, dilakukan dengan cara pengamatan langsung dan interview serta
pengumpulan studi pustaka untuk mendukung keperluan penelitian untuk dapat membangun sistem aplikasi
absensi menggunakanFinger Print pada Android. Sistem absensi Finger Print Android pada handphone dengan
sistem operasi Android yang telah memiliki finger print pada perangkatnya dapat membantu setiap pegawai
perusahaan dalam menjalankan peraturan pemerintah tentang social distancing dan juga penerapan protokol
kesehatan. Dikarenakan dengan melakukan absensi finger print pada Android ini setiap orang dapat menghindari
dari kontak fisik dan menyentuh sesuatu yang sama secara bergantian.

Kata Kunci: Android, Finger Print, Jarak Sosial

PENDAHULUAN lain sebagainya. Teknologi sudah menjadi

Perkembangan ilmu pengetahuan dan kebutuhan (Hasbiyalloh et al., 2018).
teknologi sekarang ini sangat berkembang Adapun teknologi yang banyak digunakan
pesat. Di zaman sekarang peran teknologi diberbagai bidang adalah komputer,
sangat penting untuk membantu kegiatan internet, handphone dan mesin absensi.
manusia didalam bidang apapun seperti Salah satu pemanfaatan teknologi yang
bidang pendidikan, olahraga, pekerjaan dan digunakan dalam kehidupan sehari salah
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satu contohnya yaitu mesin absensi dengan
sidik jari, yang berada di setiap lembaga
perusahaan dan menggunakan database
untuk menyimpan dan menghitung hasil
absensi. Sistem absensi konvensional sudah

seharusnya memerlukan  pembaharuan
(Husain et al., 2017.). Saat ini juga sudah
banyak perusahaan yang telah

menggunakan sistem yang lebih modern
dalam pencatatan absensi (Fadila &
Septiana, 2019). Tapi di masa pandemik ini
kegiatan yang bersentuhan langsung
dengan manusia atau benda tidak
dianjurkan karena tidak sesuai dengan
peraturan pemerintah tentang  social
distancing dan menerapkan protokol
kesehatan yang diakibatkan Covid-19.
COVID-19 adalah penyakit menular yang
disebabkan oleh sindrom pernapasan akut
corona virus 2 (SARS-CoV-2). (Siahaan,
2020)

Sistem operasi android adalah sebuah
sistem operasi untuk perangkat mobile
berbasis linux yang mencangkup sistem
operasi, middleware, dan aplikasi (Pancor
etal., 2021). sistem operasi ini bersifat open
source (lrawan et al., 2018). Sistem operasi
android dapat digunakan untuk melakukan
absensi pada setiap karena telah dilengkapi
dengan finger print pada perangkatnya, hal
ini dapat mendukung setiap oranguntuk
melakukan social distancing dan juga
protokol  kesehatan  dari  peraturan
pemerintah yang disebakan Corona Virus
(Covid-19). Adapun software yang
digunakan untuk membangun aplikasi ini
adalah Android Studio dan MySQL sebagai
penyimpanan datanya. Android studio
adalah IDE (Integrated Development
Environment) resmi untuk pengembangan
aplikasi Android dan bersifat open source
atau gratis (Juansyah, 2015). Kegunanaan
dari MySQL adalah untuk menyimpan
data-data dalam kapasitas ruang yang besar
(Putra & Nita, 2019).

Absensi Fingerprint merupakan Alat
yang digunakan untuk melihat kehadiran
pegawai secara komputerisasi (Mufrihah
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Zain et al., 2022). Aplikasi absensi Finger
Print pada smartphone dengan sistem
operasi Android yang telah memiliki finger
print pada perangkatnya dapat membantu
setiap orang dalam menjalankan social
distancing dan juga penerapan protokol
kesehatan dari pemerintah. Karena dengan
melakukan absensi finger print pada
Android ini setiap orang dapat menghindari
dari kontak fisik dan menyentuh sesuatu
yang sama secara bergantian. Berdasarkan
permasalahan tersebut, diajukanlah
penelitian dengan judul “Perancangan
Sistem Absensi Menggunakan Fingerprint
Scanner Smartphone Android”. Dengan
sistem absensi yang baik maka diharapkan
dapat membantu dalam mengendalikan
proses penyelesaian pekerjaan sehingga
didapatkan hasil yang maksimal dan sesuai
dengan tujuan yang ditetapkan (Subiantoro
etal., 2018).

METODE
Pengambilan data
Pada penelitian ini  melakukan

pengumpulan data dengan cara sebagai
berikut:
1. Pengamatan langsung

Pengamatan langsung dilakukan
dengan melihat langsung alur proses
absensi setiap orang-orang yang bekerja
dibeberapa lembaga intansi.
2. Interview

Interview dilakukan dengan
mengadakan tanya jawab kepada setiap
orang yang pernah melakukan kegitan
absensi menggunakan sidik jari, interview
bertujuan untuk menanyakan bagaimana
caraabsensi sebelum menggunakan sistem
absensi fingerprint dengan scanner
3. Studi Pustaka

Studi pustaka dilakukan dengan
mencari dan melihat referensi dengan
membanca penelitian sebelumnya yang
relevan dan mengunjungi situs-situs terkait
dengan penelitian ini.
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Perancangan Sistem

Flowchart

Flowchart membantu
mengkomunikasikan jalannya program ke
orang lain (bukan pemrogram) akan lebih
mudah (Nurmalina et al., 2017). Untuk
flowchart dari sistem yang akan dibangun
yaitu sistem Aplikasi Absensi Karyawan
pada Masa Pandemi dengan Finger Print
Android adalah sebagai berikut:

Menou Login

!

Mdasukan uzsroams
dan pazsword

/
/

A
/

Esnar
¥
/ Abszens dan Foto /
Prozez data abzen
/ Cetak Absensi /
Proses pencetakan data
abzensi

Hazil Absensi
Karyawan

Gambar 1. Flowchart

/ /

Use case diagram

Use case diagram adalah deskripsi fungsi

dari sebuah sistem dari perspektif
penggguna. Use case diagram  bekerja
dengan cara mendeskripsikan tipikal

interaksi (Maiyedra, 2019.). Use case harus
mampu mengambarkan urutan aktor yang
menghasilkan nilai terukur (Kurniawan,
2018). Pada perancangan use case diagram
pada gambar 3.3 di bawah, maka akan

106

dijelaskan menggunakan skenario untuk
keterangan use case tersebut:

Use Case Diagram Sistem Aplikasi Finger Print
Menggzunakan Androbd

::Ene{db:“ﬁw‘ ==
s
- Admin
Karyawan Cirim K
S

Data Karyswan

Gambar 2. Use Case Diagram

Activity Diagram

Activity diagram merupakan aktivitas
yang terjadi saat sistem berjalan. “Diagram
activity adalah aktifitas-aktifitas, objek,
state, transisi state dan event.” Dengan kata
lain  kegiatan diagram alur kerja
menggambarkan perilaku sistem untuk
aktivitas (Suendri, 2018). Adapun activity
diagram pada sistem yang akan dibangun
adalah sebagai berikut:

FECarvaveam

-
()

i1e.
Pfenns Utazma

E T R———
s Sym—
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Gambar 3. Activity Diagram Sistem Finger Print

s == Sl em

Semampiikan Ferm
Lagin

Slemampiikan Ferm
Agnu Liama

Mamsmpllkan mens
absemsl dan dats shean

Alclakukan progiriman
ahsensl ke email

Mengirim dsis shsensi
ke email

Alenampilkas masu dais

haryswan

Gambar 4. Activity Diagram Sistem Aplikasi
Finger Print Untuk Admin

Class diagram

Class diagram Merupakan hubungan
antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap
kelas di dalam model desain dari suatu
sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan

dan tanggung jawab entitas yang
menentukan perilaku sistem (Hendini,
2016).

Berikut adalah perancangan class diagram:
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Gambar 5. Class Diagram Sistem Aplikasi
Finger Print

Perancangan Tampilan (Interface)

Perancangan tampilan atau interface
adalah suatu gambaran dari sistem aplikasi
yang akan dibangun. Perancangan ini akan
digunakan untuk membangun layout atau

tampilan dari sistem. Berikut adalah

perancangan tampilan sistemnya:

1. Perancangan Tampilan Awal
(Landing)

Perancangan  ini  digunakan  untuk

menamampilkan  tampilan awal dari

aplikasi yang dibangun atau biasa disebut
landing aplikasi. Berikut adalah tampilan
awal aplikasi:

Log

Selamat Data di
Applikasi Absensi

Lanjutkan

Gambar 6. Rancangan Tampilan Awal
(Landing)

2. Perancangan Tampilan Login

Perancangan tampilan login
merupakan tampilan yang akan digunakan
untuk menggambarkan halaman login pada
aplikasi.
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| Log |

Login User

Username
| |

Password
| |

[ Logi |

Gambar 7. Rancangan Tampilan Login
3. Perancangan Tampilan Menu Utama

Perancangan tampilan menu utama adalah
merupakan tampilan halaman utama dari
aplikasi.

| Abse |

|  Report Absensi |

| Kelua |

Gambar 8. Rancangan Tampilan Menu Utama

4. Perancangan Tampilan Absen

Perancangan tampilan absen ini
adalah menggambarkan halaman absen
yang akan dilakukan oleh karyawan.
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Lakukan Absensi Lakukan Absensi
e I
e [
T —
Foto harus background logo indomaret

Gambar 9. Rancangan Tampilan Absen
Karyawan

5. Perancangan Tampilan Report Absen

Perancangan tampilan report absen
merupakan tampilan dari halaman report
absen atau laporan absen dari karyawan.
Untuk tampilan report ada 2 yaitu tampilan
report karyawan dan tampilan report admin.

Report Absensi Report Absensi
PbTgavl W MATdAWl W
e T
| Tampilka | | Tampilka |
\ Kirim Ke Email | Kirim Ke Email |
Nik: 999999399 Nama xoroeeer| Wasukan Email

. Email
Tanggal 3 Januari 2022
Jam Masuk 08:00
Jam Kelvar 17:00 e
Tanggal 4 Januari 2022 Tangaal 4 Jamuari 2022
Jam Masuk 08:00 Jam Masuk 08:00
Jam Keluar 1700 Jam Keluar 17:00

Gambar 10. Rancangan Tampilan Report
Untuk Karyawan
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ReportAbsensi ReportAbsensi . _) Admin
— 2012092640
i — e |
R — T —
- . b -~ .
Pilih Tgl Akhir n PilinTel Akhir [ m| 2 1 = 3 2 pecsl
— -
[ T | [ T"_"'_p"k“" | Senin, 16 Mel 2022
[ Kirim Ke | [ Kirim Ke |
Nik : 999999999 Nama: xxwooon Vesukan Email
Tanggal 3 Januari 2022
Jam Masuk 180
Jam Keluar 17:00 JamKek 17
Tanggal 4 Januari 2022 Tanggal 4 Januari 2022
Jam Masuk 08:00 Tam Masuk 08:00
Tam Keluar 17:00 Jam Kelvar 17:00

Gambar 11. Rancangan Tampilan Report
Untuk Admin

3. Hasil dan Pembahasan

Implementasi antarmuka dilakukan Hreme = ]
dengan setiap tampilan program yang Gambar 13. Halaman Menu Admin
. ) ) 1 Halaman yang digunakan sebagai
dibangun. Tampilan pada implementasi :

. o ) halaman menu untuk user admin

pembangunan Sistem Aplikasi Absensi
Karyawan PT. Indomarco Prismatama
(Indomaret) pada Masa Pandemi dengan
Finger Print Android. Berikut adalah
implementasi antarmuka pengguna sebagai
admin dan karyawan, dapat dilihat pada
tabel berikut.

Suyono

2013222737

13:50 .9
Senin. 14 Februari 2022
o~ —

Absen Masuk Absen Keluar

- -
Home

Gambar 12. Halaman Menu Karyawan
Gambar 14. Halaman Proses Absen Karyawan

Halaman yang digunakan sebagai
halaman menu untuk user karyawan
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Halaman yang digunakan sebagai
halaman pemrosesan absen datang dan
pulang karyawan

Jenis Kelamin

@& Pra OO Wanita

Gambar 15. Halaman Data Karyawan
Halaman yang digunakan sebagai halaman
data karyawan untuk menambah data

14-Feb-2022

14 Feb 2022

Tmrnpiihcan

REKAF AGSENSI PERIODE
14 Feb 2022 a/d 14.-Fob- 2022

NIK . 200123222737 Nama : Suyono

2022 .02
12:51:232
1828

Gambar 16. Halaman Report Absensi Karyawan

Halaman yang digunakan sebagai
halaman untuk data report absensi
karyawan
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4. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang
dilakukan, maka dibuatlah  kesimpulan
serta saran untuk pengembangan sistem
yang akan dibuat pada waktu yang akan
datang.  Sistem  absensi  fingerprint
menggunkan scanner ini dibuat dengan
android studio dan Mysgl untuk
penyimpnan datanya. Sistem  Sistem
absensi fingerprint menggunkan scanner ini
dibuat untuk setiap orang atau umum.
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