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ABSTRACT  

In the current attendance recording process, most of it is still done manually by requiring signatures on paper, 

which can lead to possible fraud. Doing attendance manually takes time to write and also queue. The online 

presence application is a solution to overcome this, by creating an attendance application it can help the company 

to record the attendance of apprentice students. With this system, student attendance can be done using a qr code 

scanner, so it is no longer done manually using paper. The method used in making this application is the waterfall 

method which includes requirements analysis, design, development, testing, maintenance. From this research, it 

produces an application that will help apprentice students to take attendance and for the company in managing 

the attendance recap of apprentice students and can be used as material for consideration for the company in 

evaluating and taking action to give value to the intern student concerned. For further research, it is hoped that 

additional features will be more complete to make it easier for the company to record attendance. 
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ABSTRAK 

Dalam proses pencatatan kehadiran saat ini kebanyakan masih dilakukan secara manual dengan membutuhkan 

tanda tangan pada kertas, yang dapat menyebabkan terjadinya kecurangan yang mungkin dilakukan. Dengan 

melakukan presensi secara manual membutuhkan waktu untuk menulis dan juga mengantri. Aplikasi presensi 

online merupakan suatu solusi untuk mengatasi hal tersebut, dengan membuat aplikasi presensi dapat membantu 

pihak perusahaan untuk mendata kehadiran mahasiswa magang. Dengan sistem ini maka presensi mahasiswa 

dapat dilakukan dengan menggunakan qr code scanner, sehingga tidak lagi dilakukan secara manual menggunakan 

kertas. Metode yang digunakan dalam membuat aplikasi ini adalah metode waterfall yang meliputi requirements 

analysis, design, development, testing, maintenance. Dari penelitian ini menghasilkan aplikasi yang akan 

membantu mahasiswa magang untuk melakukan presensi dan bagi pihak perusahaan dalam mengelola rekap 

kehadiran mahasiswa magang serta dapat menjadi bahan pertimbangan bagi pihak perusahaan dalam 

mengevaluasi dan mengambil tindakan untuk memberi nilai terhadap mahasiswa magang yang bersangkutan. 

Untuk penelitian selanjutnya diharapkan menambahan fitur agar lebih lengkap lagi untuk memudahkan bagi pihak 

perusahaan   untuk mendata kehadiran. 

 

Kata Kunci: Presensi, Qr Code, dan Aplikasi 

 

PENDAHULUAN  

Kegiatan magang dilaksanakan di Pt. 

Poca, dengan alasan Pt. Poca merupakan 

perusahaan yang memiliki prospek dalam 

bidang Telco, EO dan Arvertising di 

Indonesia. Pt. Poca juga merupakan 

perusahaan jaringan di Indonesia, yang 

berdiri pada tahun 2008. Pt. Poca ini, 

berfokus pada survei dan installasi new site 

bts dari provider seperti provider 

Telkomsel, Indosat dan H3I serta optimasi 

jaringan pada provider telkomsel berupa 

drive test, reporting. Pemilihan Pt. Poca 

karena untuk mengetahui ilmu tentang 

dunia IT terutama jaringan yang dimiliki 

oleh Pt. Poca. 

Magang adalah suatu kegiatan 

perkuliahan yang melalui praktik kerja 

lapangan yang secara langsung terjun ke 

dunia kerja. Bertujuan mendapatkan 

pengalaman dari kegiatan tersebut, yang 

nantinya dapat digunakan untuk menambah 

wawasan dan pengalaman dalam dunia 

kerja. Dalam dunia kerja nantinya 
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dibutuhkan antara pengetahuan akan teori 

yang telah didapatkan dari bangku 

perkuliahan dan pelatihan praktik di lapang 

guna memberikan gambaran tentang dunia 

kerja yang sebenarnya (Yulianto & Firdaus, 

2021). 

Presensi merupakan salah satu contoh 

sebuah cara untuk mengetahui jumlah 

kehadiran peserta (Roring & Sujatmiko, 

2021). Kehadiran menjadi hal yang sangat 

penting bagi peserta dalam kegiatan mana 

pun, demi tercapainya pendataan yang valid 

(Setiawan & Maring, 2020; Ramadani et 

al., 2022).  

Namun dalam pembuatan presensi qr 

code, terdapat permasalahan/kesulitan yang 

dialami seperti tidak adanya data kehadiran 

anggota yang valid, sehingga diperlukan 

pembuatan aplikasi qr code untuk presensi 

(Supendi et al., 2019; Hermanto & Riyanto, 

2019). 

Qr code merupakan singkatan dari 

quick response code. Qr code bisa 

memberikan beragam jenis informasi 

secara langsung. Untuk membukanya, 

dibutuhkan scan dengan smartphone. Qr 

code mampu menyimpan 2089 digit 

ataupun 4289 karakter, termasuk tanda baca 

dan karakter spesial (Yan et al., 2021; 
Trivedi et al., 2020; Nuhi et al., 2020; Patel et 

al., 2019).  

Hal ini membuat qr code memiliki 

manfaat untuk menampilkan teks pada 

pengguna, membuka URL, menyimpan 

kontak ke buku telepon, dan masih banyak 

lagi. Qr code mampu menyimpan lebih 

banyak data dibanding barcode, sehingga 

membuatnya lebih praktis untuk digunakan 

(Lotfipanah, 2020). Dengan adanya 

aplikasi presensi qr code untuk membantu 

dalam menyelesaikan masalah di Pt. Poca 

terutama dalam rekap kehadiran peserta 

magang sehari-hari (Wahsheh & Luccio, 

2020; Focardi et al., 2019; Saputra et al., 

2022).  

Tujuan penelitian ini agar 

memudahkan mahasiswa yang magang di 

PT. Poca dapat melakukan presensi 

menggunakan qr code, supaya menjadi data 

yang valid dan mempermudah pemimbing 

magang dalam mendata kehadiran 

mahasiswa yang magang di PT. Poca 

tersebut 

 

METODE  

Metode penelitian yang digunakan 

terdiri dari: 

Obyek Penelitian 

Obyek penelitian ini adalah 

pembuatan aplikasi presensi menggunakan 

qr code pada perusahaan Pt. Poca. 

 

Metode Pengumpulan Data 

Penelitian menggunakan 

pengumpulan data-data sebagai berikut: 

1. Studi Literatur  

Studi literatur merupakan metode 

pengumpulan data untuk mendapatkan 

data-data dengan cara membaca, 

mencatat dan pengamatan.  

2. Wawancara  

Wawancara merupakan teknik 

pengumpulan data yang dilakukan 

dengan tanya jawab secara langsung 

antara pengumpul data dengan pihak 

yang bersangkutan. 

3. Observasi  

Studi lapangan (observasi) merupakan 

teknik pengumpulan data dengan 

langsung terjun ke lapangan untuk 

mengamati permasalahan yang terjadi 

secara langsung di tempat kejadian, 

objek-objek yang dilihat dan hal-hal lain 

yang diperlukan dalam mendukung 

penelitian yang sedang berlangsung.  

 

Metode Waterfall untuk Pengembangan 

Sistem  

Metode Waterfall merupakan 

pendekatan Software Development Life 

Cycle (SDLC) paling awal yang digunakan 

untuk pengembangan perangkat lunak. 

Metode waterfall bersifat berurutan, 

dimana proses pengerjaannya bertahap dan 

harus menunggu tahap sebelumnya selesai 

dilaksanakan kemudian memulai tahap 

selanjutnya (Akinsola et al., 2020; 

Kurniawan, 2022; Wijaya et al., 2022). 

Dimulai dari proses analisa, desain, 
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pembuatan, uji coba, dan pemeliharaan 

aplikasi. 

 
Gambar 1. Alur Proses Waterfall 

Alur-alur tersebut dapat diuraikan 

sebagai berikut: 

1. Requirements Analysis 

Di tahap ini perancang harus 

menganalisa permasalahan yang sedang 

dihadapi kemudian mengumpulkan data 

yang dibutuhkan (Nugraha & 

Abdussallam, 2022). 

2. Design 

Tahap ini spesifikasi kebutuhan pada 

tahap berikutnya akan dipelajari lebih 

lanjut kemudian menyiapkan desain 

sistemnya. 

3. Development 

Pada tahap ini dilakukan pengembangan 

terhadap sebuah sistem. 

4. Testing 

Di tahap ini sistem yang telah 

dikembangkan akan diuji untuk 

mengecek apakah masih ada kegagalan 

atau tidak (Zulfahmi et al., 2022). 

5. Maintenance 

Tahap ini sistem yang sudah berjalan 

kemudian akan dilakukan pemeliharaan 

guna untuk merawat aplikasi yang 

bertujuan agar sistem lebih baik lagi 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Halaman Mahasiswa Magang 

1. Login  

 
Gambar 2. Login 

 Pembahasan pada halaman login 

seperti gambar 2 ini terdapat 2 menu login 

yaitu login dari sisi admin pt poca 

sedangkan yang satunya terdapat login 

untuk mahasiswa magang. 

 

2. Login Mahasiswa Magang 

 
Gambar 3. Login Mahasiswa Magang 

 Pembahasan pada halaman login 

mahasiswa magang seperti pada gambar 3 

digunakan untuk mahasiswa magang 

masuk ke aplikasi android. Mahasiswa 

magang dapat login dengan memasukan 

email dan password, namun sebelum itu 

jika belum punya akun diharapkan 

melakukan registrasi terlebih dahulu. 

 

3. Registrasi 
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Gambar 4. Halaman Registrasi 

 Pembahasan pada halaman 

registrasi seperti pada gambar 4 digunakan 

untuk mahasiswa magang melakukan 

registrasi terlebih dahulu. Mahasiswa 

magang dapat melakukan registrasi dengan 

memasukan nama, email, dan password, 

setelah itu baru bisa login. 

 

4. Halaman Utama 

 
Gambar 5. Halaman Utama Mahasiswa 

Magang 

Pembahasan pada halaman utama 

terdapat 5 menu yaitu presensi berangkat, 

presensi pulang, izin/sakit, riwayat 

presensi, dan laporan presensi. Menu 

presensi mengarah ke scanner qr code 

sedangkat izin/sakit mengarah ke halaman 

izin/sakit, riwayat presensi mengarah ke 

halaman history presensi mahasiswa 

magang, dan laporan presensi mengarah ke 

halaman laporan mahasiswa magang. 

 

5. Halaman Presensi 

 
Gambar 6. Halaman Presensi 

Pembahasan pada halaman presensi 

terdapat 3 menu yaitu scan, nama, dan 

tanggal & waktu. Menu scan mengarah ke 

scanning qr code sedangkan nama dan 

tanggal & waktu sebagai informasi presensi 

yang kemudian di klik masuk agar data 

dapat masuk ke dalam database. 

 

6. Scan Qr Code 

 
Gambar 7. Halaman Scan Qr Code 

Pembahasan pada halaman scanner 

qr code mahasiswa magang seperti pada 

gambar 7 menampilkan scanning untuk qr 

code yang sudah tersedia guna untuk 

melakukan presensi bagi mahasiswa 

magang. 

 

7. Notifikasi Presensi Berangkat 



2023. Journal of Information Technology and Computer Science (INTECOMS) 6(1): 108-115 

 

112 

 
Gambar 8. Notifikasi Presensi Berangkat 

Pembahasan pada halaman ini 

merupakan notifikasi dari mahasiswa 

magang yang berhasil melakukan presensi 

berangkat. 

 

8. Notifikasi Presensi Pulang 

 
Gambar 9. Notifikasi Presensi Pulang. 

Pembahasan pada halaman ini 

merupakan notifikasi dari mahasiswa 

magang yang berhasil melakukan presensi 

pulang. 

 

9. Izin/Sakit 

 
Gambar 10. Halaman Izin/Sakit 

Pembahasan pada halaman ini 

mahasiswa magang dapat melakukan 

izin/sakit dengan cara ceklis dan tulis 

keterangan alasan tidak bisa hadir. 

 

10. Riwayat Presensi 

 
Gambar 11. Riwayat Presensi 

Pembahasan pada halaman ini mahasiswa 

magang dapat melihat riwayat presensi agar 

dapat mengetahui history kehadiran sebagai 

informasi saat membuat laporan magang di 

bagian laporan kehadirannya 

 

11. Laporan Presensi 

 
Gambar 12. Halaman Laporan Presensi 

Pembahasan pada halaman ini 

mahasiswa magang dapat mengatahui 

laporan hasil dari data kehadiran atau 

izin/sakit. 

 

Halaman Admin Poca 

1. Login Admin Poca 

 
Gambar 13. Halaman Login Admin Poca 

Pembahasan pada halaman ini admin poca 

dapat login dengan cara memasukkan email 

admin poca dan password. 
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2. Halaman Utama Admin Poca 

 
Gambar 14. Halaman Utama Admin Poca 

Pembahasan pada halaman ini terdapat 3 

menu yaitu generate qr code, riwayat 

presensi, dan laporan presensi mahasiswa 

magang. 

 

3. Generate QR Qode 

 
Gambar 15. Generate Qr Code 

Pembahasan pada halaman ini dapat 

menampilkan barcode untuk mahasiswa 

magang dapat menscanning qr code ini 

untuk presensi. 

 

4. Riwayat Presensi Mahasiswa 

 
Gambar 16. Riwayat Presensi Mahasiswa 

 Pembahasan pada halaman ini dapat 

menampilkan nama-nama mahasiswa 

magang untuk dipilih agar bisa melihat 

riwayat presensi mahasiswa. 

 

5. Riwayat Presensi  

 
Gambar 17. Halaman Riwayat Presensi 

Pembahasan pada halaman ini dapat 

menampilkan riwayat presensi mahasiswa 

untuk mengetahui kahadiran mahasiswa 

magang. 

 

6. Laporan Presensi Mahasiswa 

 
Gambar 18. Halaman Laporan Presensi 

Mahasiswa 

Pembahasan pada halaman ini dapat 

menampilkan nama-nama mahasiswa 

magang untuk dipilih agar bisa melihat 

laporan presensi mahasiswa. 

 

7. Laporan Presensi 

 
Gambar 19. Halaman Laporan Presensi 

Pembahasan pada halaman ini admin 

poca dapat melihat data laporan presensi 

mahasiswa magang 
 

SIMPULAN 
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Hasil dari penelitian yang telah 

dilakukan maka diperoleh memperoleh 

kesimpulan yaitu menghasilkan aplikasi 

presensi mahasiswa magang menggunakan 

qr code yang dirancang dapat 

mempermudah pembimbing magang dalam 

mendata mahasiswa magang untuk dapat 

mengevaluasi nilai magang atau praktik 

kerja lapangan yang diberikan perusahaan 

kepada mahasiswa magang. 
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