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ABSTRACT

Agriculture in Indonesia, particularly in fruit and vegetable production, is one of the leading sectors, so
Indonesia has a strong potential to become a significant producer of food and agricultural commodities
globally. Yarumori is a cooperative in the agricultural business with several ongoing franchises. Yarumori is
taking the business sector in the franchise field because this sector has developed very quickly. However, the
franchise system that Yarumori has built is still traditional, with many drawbacks. To overcome this, a web3
and Blockchain-based platform will be created, which is expected to be able to overcome business problems in
the Yarumori cooperative.
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ABSTRAK

Bidang pertanian di Indonesia, khususnya dalam produksi buah dan sayur, merupakan salah satu sektor utama
sehingga Indonesia memiliki potensi yang kuat untuk menjadi produsen pangan dan komoditas pertanian yang
signifikan di tingkat global. Yarumori merupakan sebuah koperasi yang bergerak dibidang bisnis pertanian dan
memiliki beberapa waralaba yang sedang berjalan, alasan yarumori mengambil sektor bisnis di bidang waralaba
karena sektor ini sudah berkembang sangat cepat, namun sistem waralaba yang dibangun yarumori masih
bersifat traditional yang tentu saja memiliki banyak sekali kekurangan.Untuk mengatasi hal tersebut akan
dibuatnya sebuah platform berbasis web3 dan Blockchain yang diharapkan dapat mengatasi masalah bisnis yang
ada di koperasi yarumori

Kata Kunci: Yarumori, Blockchain, waralaba

PENDAHULUAN lapangan Kkerja, dan menjaga stabilitas
Bidang pertanian, khususnya dalam ekonomi [4]. Sehingga pertanian sangat
produksi buah dan sayur di indonesia, diperhatikan untuk perekonomian
merupakan salah satu sektor utama dalam Indonesia, dengan luas lahan pertanian
perekonomian negara [1]. Dengan lahan yang besar didunia dan keanekaragaman
pertanian yang sangat luas dan kondisi sumber daya alam [5]. Sehingga Indonesia
iklim yang cocok, negara ini memiliki memiliki potensi yang kuat untuk menjadi
potensi yang sangat baik  untuk produsen pangan dan komoditas pertanian
mengembangkannya [2]. Menurut [3] 80% yang signifikan di tingkat global [6].
seluruh jenis tanaman didunia dapat Yarumori merupakan sebuah
tumbuh di Indonesia. Selain itu banyak koperasi yang bergerak dibidang bisnis
masyarakat indonesia yang bekerja di pertanian dan memiliki beberapa waralaba
sektor pertanian hal tersebut dibuktikan yang sedang berjalan, alasan yarumori
dari data Badan Pusat Statistik pada tahun mengambil  Sektor bisnis di bidang
2020 bahwa pekerja tidak formal di dalam waralaba karena sektor ini  sudah
sektor pertanian telah mencapai angka berkembang sangat cepat, Dikutip dari
88,57% [1].Maka dari itu pembangunan kumparan.com terdapat lebih dari 81 ribu
bisnis di  dunia  pertanian  dapat waralaba yang terdaftar di Indonesia [7].
memberikan dampak bagi penciptaan Badan Pengawas Perdagangan mencatat
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bahwa sektor waralaba Indonesia tumbuh
sebesar 10% pada tahun 2019 [8]. Selain
itu masih banyak tanah di Indonesia yang
terbengkalai begitu saja. Menurut data
yang ada sebanyak 42.6 hektar tanah di
Indonesia masih terbengkalai [9]. Menurut
koperasi Yarumori juga masih banyak
orang yang memiliki modal dan ingin
berbisnis tapi tidak punya waktu,
kemampuan, pengalaman, dan jejaring
bisnis.

Namun sistem waralaba yang
dibangun  yarumori  masih  bersifat
traditional seperti contoh nya dalam
melakukan kerja sama dari pihak pemberi
waralaba dengan penerima waralaba,
biasanya dibutuhkan sebuah tanda tangan
kontrak dan informasi serta data yang
perlu disepakati bersama sebagai bentuk
kedua belah pihak menyetujui kontrak
kerja sama[10].Saat ini sistem tanda
tangan kontrak masih tradisional dan tidak
efisien karena kedua belah pihak harus
menghadiri satu tempat dan melakukan
tanda tangan menggunakan kertas [11]
,sehingga dalam prosesnya memerlukan
waktu yang lebih lama ketimbang
dilakukan secara digital. Selain itu, dengan
menggunakan kertas, ada kemungkinan
juga pemalsuan data.

Dalam pelaporan waralaba kepada
pengguna pun masih  menggunakan
spreadsheet atau excel yang kemudian
akan dikirim kepada email pengguna yang
tentu saja kurang effesien dan aman.Untuk
mengatasi hal tersebut penulis
menyarankan untuk medigitalisasi sistem
waralaba yarumori dengan menggunakan
sistem Blockchain dan Web3 untuk
transparansi dan keamanan dokumen
Kerjasama dan pelaporan waralaba. Selain
itu dalam website waralaba yang dibangun
oleh penulis terdapat fitur untuk melihat
katalog waralaba dan Chat Customer
Service yang berguna untuk memudahkan
customer Ketika ingin bertransaksi.

Berdasarkan pemaparan di atas,
penulis tertarik melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan bisnis
waralaba pertanian berbasis blockchain di
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koperasi yarumori”. Dengan
mengintegrasikan teknologi web3 dan
blockhain diharapkan dapat menyelesaikan
permasahalan yang ada di koperasi
yarumori.

Tujuan penelitian ini untuk membuat
kontrak kerjasama dan pelaporan secara
digital dan tersimpan pada jaringan
Blockchain bertujuan untuk menghindari
manipulasi data,hilang dan mencegah
kerusakan fisik yang mungkin terjadi jika
menggunakan  kertas. Dan  dengan
menerapkan kontrak kerjasama secara
digital, dokumen dapat diakses dimana
saja. Hal ini memungkinkan pengurangan
pertemuan secara fisik dan meningkatkan
efisiensi dalam penggunaan waktu dan
biaya

LANDASAN TEORI

Waralaba
Waralaba atau dalam Bahasa inggris
biasa  dikenal  sebagai Franchise

merupakan model bisnis yang dimana
pemilik dari suatu bisnis, memberikan hak
kepada pihak lain  untuk  dapat
menggunakan merek dagang, system
opersional yang telah dipakai oleh pemiliki
bisnis [12]. Nantinya, pemilik Franchise
akan menerima biaya awal dan Loyalty
yang bekerlanjutan dari pembeli Franchise
[13]. Pemilik bisnis Franchise bisanya
disebut dengan Franchisor [14].
Keuntungan dari pembeli Franchise
adalah mereka dapat memanfaatkan brand
atau merek yang sudah terkenal dan
memiliki dukungan yang kuat dari pihak
pemilik Franchise seperti dalam hal
pemasaran, pelatihan dan pengembangna

bisnis[15]. Sehingga, para pembeli
Franchise tidak terlalu membutuhkan
pengalaman dalam  berbisnis  untuk

menjalankan Franchise yang dibelinya
[16].

Bisnis Pertanian

Agribisnis atau disebut juga bisnis
pertanian merupakan sebuah kegiatan
bisnis yang berkaitan dengan produksi,
pengolahan, dan pemasaran produk
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pertanian [17]. Bisnis pertanian akan
sangat membantu dalam ketahanan
pangan, pakan dan menyediakan produk
pertanian yang lainnya [18]. Selain itu
bisnis pertanian juga dapat meningkatkan
ekonomi dan bahkan dapat menjadi sektor
utama perekonomian[19]. Bisnis pertanian
mencangkup berbagai aspek yang terkait
dengan  produksi  pertanian,  seperti
budidaya tanaman, peternakan, dan
perikanan[20].

Waterfall

Metode waterfall adalah metode
pengembangan yang terdiri dari beberapa
tahap vyang perlu dilakukan secara
berurutan [21]. Selain itu metode ini tidak
memerlukan sumber daya yang banyak
[22]. Metode waterfall ini merupakan
metode yang bersifat sekuensial, dimana
setiap tahap harus sudah selesai sebelum
beralih ke tahap berikutnya [23].Tahap
dari waterfall dapat dilihat pada gambar 1.

Gambar 1. Tahapan Waterfall

Unified Modeling Language

Unified Modeling Language (UML)
adalah pemodelan yang digunakan untuk
menentukan, memvisualisasikan,
membangun, dan mendokumentasikan
sistem [31]. Ini menyediakan satu set
diagram yang telah distandarisasi untuk
pengembangan perangkat lunak berbasis
objek [32]. UML menyediakan cara yang
terstandarisasi dan  visual untuk
merepresentasikan  aspek-aspek  yang
berbeda dari suatu sistem, membuatnya

lebih mudah untuk dipahami,
dikomunikasikan, dan
mendokumentasikan  desain  perangkat
lunak [31]. Ini  membantu dalam

meningkatkan kualitas sistem perangkat
lunak dengan memungkinkan analisis,
desain, dan implementasi yang lebih baik
[33]. UML banyak digunakan baik di
dunia akademis maupun industri dan
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didukung oleh berbagai alat pemodelan
dan kerangka kerja.

Blockchain

Blockchain adalah teknologi digital
yang terdesentralisasi, transparan, tidak
dapat diubah, dan aman. Teknologi
Blockchain  menyediakan  lingkungan
bebas otoritas yang terdesentralisasi,
terdistribusi, dan terpusat, yang
memastikan integritas dan keamanan data
[48], [49] Teknologi Blockchain dapat
membantu mencapai Traceability dengan
menyimpan data secara Ireversibel dan
permanen, sehingga meningkatkan
kredibilitas [50]. Salah satu jenis jaringan
Blockchain  adalah  Ethereum  yang
memungkinkan Smart Contracts dan
Distributed Apps (DApps) dibangun.

Web3

Web3 adalah generasi ketiga dari
World Wide Web, dengan Web3 sebuah
Website mampu memproses informasi
dengan lebih cerdas, seperti membaca,
menulis, dan mengkoordinasikan integrasi
penukaran hak digital [57]. Fungsiutama

Web3  dalam Blockchain adalah
memungkinkan pengguna untuk
mengakses dan  berinteraksi  dengan

aplikasi Blockchain tanpa perlu menginstal
perangkat lunak khusus atau memahami
bahasa pemrograman yang digunakan
dalam pengembangan Blockchain [58].
Web3 memainkan peran penting dalam
pengembangan dan penggunaan
Blockchain dengan memungkinkan
pengguna untuk berinteraksi dengan
aplikasi  Blockchain secara langsung
melalui  Browser web, meningkatkan
aksesibilitas dan penggunaan Blockchain
melalui antarmuka pengguna yang mudah
untuk digunakan [59], [60].

Java Script
JavaScript adalah bahasa
pemrograman Yyang imperatif dengan

pemrograman berorientasi objek dinamis
dan merupakan pemrograman yang
sederhana untuk dipelajari [61]. Bahasa ini
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digunakan untuk mengembangkan
berbagai jenis aplikasi, termasuk aplikasi
web, aplikasi Mobile, dan bahkan aplikasi

Desktop.

Dalam  pengembangan  aplikasi,
JavaScript juga memiliki fitur-fitur yang
memudahkan  pengembangan,  seperti

dukungan untuk pemrograman berorientasi
objek, pengelolaan memori otomatis, dan
dukungan untuk pengolahan Asinkronus
[62]. Selain itu, JavaScript juga memiliki
banyak Library dan modul yang dapat
digunakan untuk memperluas
fungsionalitas aplikasi [61].

MySQL

MySQL merupakan manajemen basis
data relasional (RDBMS) untuk mengelola
dan mengakses data database dan salah
satu RDBMS vyang paling populer [63].
MySQL memiliki fitur-fitur yang kuat dan
fleksibel, seperti kemampuan untuk
mengelola basis data yang besar,
mendukung transaksi ACID (Atomicity,
Consistency, Isolation, Durability), dan
memiliki kecepatan akses yang tinggi [63].

Virtual Private Server

Virtual Private Server merupakan
sebuah server fisik yang terbagi — bagi
menjadi beberapa Server Virtual yang
dapat beroperasi secara independent
[64].Setiap  Private  Server  Virtual
memiliki Software dan sumber daya yang
terpisah atau dapat dibilang terisolasi
secara mandiri [65].Kelebihan
menggunakan Virtual private server
adalah memiliki privasi dan keamanan
yang lebih baik dari pada Shared Hosting,
lalu memiliki kinerja yang lebih baik
karena berjalan secara independent, dan
mempunyai skala yang lebih besar [66]

Blackbox Testing

Black box adalah metode pengujian
yang didasarkan pada spesifikasi sistem
tanpa perlu memiliki pengetahuan tentang
struktur internal sistem [67]-
[69]. Tujuannya yaitu untuk memastikan
sistem yang dibangun berfungsi dengan

92

baik dan memenuhi persyaratan yang
sudah  ditentukan[70].Pada prossesnya
Tester mengeksekusi Test Case dan
membandingkan Output aktual dari sistem
dengan Output yang diharapkan dan
dilakukan dari sudut pandang pengguna
akhir [71], [72]

Midtrans

Midtrans  merupakan  Payment
Gateway untuk memfasilitasi pembayaran
online dengan berbagai metode

pembayaran dan telah digunakan oleh
beberapa perusahaan besar [73], [74].
Midtrans memiliki integrasi yang mudah
dengan berbagai platform dan bahasa
pemrograman, sehingga memudahkan
developer untuk mengimplementasikan
sistem pembayaran online [75].

METODE
Kerangka berpikir

Dalam pembuatan Thesis penulis
melalui beberapa tahap yang dapat dilihat
pada gambar 2.

Pengumpulan daia |——{Perancangan aplikasi

»  Implementasi | Testing

Kesimpulan dan Presentasi kepada
saran 7 perusahaan

Gambar 2. Kerangka berpikir

Tahap pertama yang penulis lakukan
yitu pengumpulan data primer dan data
sekunder. data primer didapatkan dari
Focus Group Discussion bersama dengan
para Stakeholder dan expert bertujuan
Untuk mengetahui bisnis yang sedang
berjalan.Lalu data sekunder didapatkan
dari Studi Literature untuk mencari solusi

dari permasalahan yang ada. Setelah
menemukan solusi kemudian penulis
melakukan perancangan aplikasi yang
meliputi arsitektur sistem dan User
Interface dari Website yang akan
dibangun.

Setelah itu penulis melakukan

pembuatan aplikasi menggunakan bahasa
pemogramanan Javascript untuk Backend
dan Frontend nya, sedangkan untuk
Blockchain nya sendiri akan menggunakan
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Ethereum yang dilanjutkan dengan proses
deployment ke virtual private server.
Setelah prosses Pembuatan aplikasi selesali

penulis  akan  memastikan  semua
fungsionalitas aplikasi berjalan dengan
baik dengan menggunakan  metode

Blackbox yang.Lalu seluruh hasil dari
pembuatan thesis ini akan di persentasikan
kepada Perusahaan yang diakhiri dengan
kesimpulan dan saran.

Metode perancangan aplikasi

Dalam konteks pembuatan Website
penulis akan ~menggunakan metode
Waterfall. Proses dari Waterfall dapat
dilihat dibawah ini:

Analisis kebutuhan

Pada tahap ini penulis
mengumpulkan dan mengelaborasi data
dari beberapa sumber dalam konteks
menganalisis kebutuhan untuk pembuatan
aplikasi yang akan dibangun. Latar
belakang dari narasumber dapat dilihat
pada table 1.

Tabel 1. Narasumber tahap analisis
kebutuhan

Tujuan Narasumber Pekerjaan Metode

Focus
Group
Disscusion

Preliminary
Research

Dicky Stackholder
Shandi Stackholder
prasetya
Rizky

Agriculture
Expert
Agriculture
Expert

Harya

Preliminary  Research  bertujuan
untuk mengumpulkan data dari berbagai
Expert untuk memberikan pemahaman
kepada penulis mengenai proses bisnis
yang sedang berjalan dan masalah yang
dialami Perusahaan.

Desain sistem

Pada tahap desain sitem ini penulis
akan melakukan dua tahap desain sistem
yaitu untuk arsitektur sistem dan User
Interface dari waralaba.Dalam merancang
desain arsitektur dari  sistem akan
menggunakan Unified Modelling
Language sedangkan Dalam mendesain
sebuah Prototype Website penulis akan
menggunakan aplikasi Figma.
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Implementasi

Setelah desain sistem dan User
Interface telah dibangun, pada tahap ini
penulis mulai mengimplementasikan nya
kedalam sebuah Code. Untuk Back-End &
Front-End akan menggunakan javascript

dengan database mysgl dan untuk
blockchain nya akan menggunakan
etherium.Dalam  prosses pembangunan

website penulis akan menggunakan pihak
ketiga seperti midtrans.

Testing

Tahap testing dilakukan
menggunakan metode black box dimana,
penulis mencoba menggunakan aplikasi

dalam  perspektif  customer dengan
beberapa skenario yang berbeda

HASIL DAN PEMBAHASAN

Desain

UML

Use Case ,Qiagrranrrn )

\» -
A
N

/

- J

Gambar 3. Use Case Diagrarrr

Activity Diagram
Login

>>>>>

Gambar 0. Login Activity Diagram

Melihat Status Franchise (Admin)
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Franchises

Menyimpan Stans
Franchise

Gambar 5. Melihat Status Franshice

Melihat Invoice

customer

sistem

nnnnn

Gambar 6. Melihat Invoice Activity

Diagram

Melihat Report

&
3
H

.
Gambar 7. Melihat Report Activity
Diagram
Melihat FAQ
°

(" Customer menuju
| halaman FAQ )

[Meihat halaman FAQ)
-~ ~ J

{Tampil halaman FAQ |

=

Gambar 8. FAQ Activity Diagram

Register
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Gambar 9. Register Activity Diagram

Upload Report (Admin)

Upload Report (Admin)

Admin

sistem

o

form

halaman Upioad
Report

Mengisi form Report |<
g /

Sumbit report

untuk Upload Report)

> Save fo Blockchain

Gambar 10. Upload Report

Class Diagram




2024. Journal of Information Technology and Computer Science (INTECOMS) 7(1): 89-105

+ #nal_price

Gambar 11. Class diagram

User Interface
Home

BUY FRANCHISE

Gambar 12. Tampilan Home
Login

Watotng Pangan

1457 SIE 0200 v 3 acoou i hers. S,y sur oS

.......

Gambar 13. TampiIaLgln
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Dashbooard user

Dashboard pengguna merupakan
halaman dimana Customer waralaba dapat
mengecek laporan  hingga  menarik

keuntungan hasil dari waralaba
mereka.Untuk tampilan dari halaman
Dashboard.

Whrvag Tung e o S g P - oy S

Gambar 14.2 Entity Relationship Diagram

Catalog

Lyl Al Home  FAQ  Cetalo contact =
ifarumy Pangan 9 =

CATALOG

Rp.S00.000.000  Typed-2am

biberz Jr i,

Gambar 15. Tampilan Catalog
Register
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Waromg Pangan Wome  raq  caaiog  comust

Join With Us!

Gambar 16. Tampilan Register

Contact
Woroeng Pogan

Home  FAQ  Catdog  Comact =

OUR CONTACT:

@ Email: ‘admin@waroengpanganid
) Whetsapp: 462862434345 30232

Q Addess: JlPekapuran hoJ5Koto depok

Gambar 17. Tampilan Contact

Payment
P e — g g
= F
— 3
o == o
Werveny Famgen m— o ommy o Sy Py — -
Down Payment is € Survey
3] o T
iy e - v ey g - —
Result Signing Contract
==
o - o
ervmy Pompen G ) dty b W Sy g - —
= Full Payment
—————————————————— = ==
D Ca o
) M | e ——
iy Pragen - e e D
| —— |
:- Full Payment is €
o @

Gambar 18. Tampilan Transaksi
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Gambar 18, menunjukan tampilan
dari transaksi yang berawal dari tahap
pertama User akan melakukan proses
down payment untuk mebayar biaya
Survey sesuai paket yang dipilih oleh
pengguna. Setelah itu pihak waralaba akan
menentukan  tanggal  Survey  untuk
mengecek lokasi tanah dan untuk
tanggalnya sendiri akan di tampilkan
melalui Website yang dapat dilihat oleh
pengguna. Setelah perusahaan melakukan
survey ke lokasi pengguna, perusahaan
akan mengirimkan hasilnya dan pengguna
akan melakukan prosses perjanjian dengan
cara mendatangi nya secara digital. Tahap
terakhir yaitu proses pembayaran untuk
membangun waralaba yang sudah dipilih
oleh pengguna.

Dashboard admin

Dashboard Admin berfungsi untuk
perusahaan atau admin dapat mengupload,
mensetujui  hingga memantau waralaba
yang telah dibeli oleh Customer. Untuk
tampilan dari Admin dapat dilihat pada
gambar 19.

0 cmmy o = whreny Fungan v =

Gambar 19. Tampilan Admin

Implementasi

Tahap implementasi ini aplikasi
dibuat menggunakan bahsa pemograman
Javascript dengan Framework NextJS dan
Server Api sebagai penghubung antara
Database dan User Interface. Server Api
aplikasi akan dibangun menggunakan
bahasa pemrograman NodeJS. Setalah
website  berhasil  dibangun  langkah
berikutnya yaitu tahap memasukan nya
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kedalam virtual private server dan tahap
tahap yang penulis lalui.

seminar-1.my.id

||

§ L :
Gambar 20. Tahap Tahap Menuju Vps
Unggah kode kedalam github

sehingga akan menjadi satu Repository
yang dapat digunakan pada Server yang
dapat dilihat pada gambar dan Pastikan
Server dalam status aktif dan dapat diakses
melalui SSH.Selanjutnya Lakukan proses
pengunduhan Repositori dari Management
Project ke Server Production dengan
Command Line yang tersedia oleh Git.

Testing

Untuk hasil pengujian sistem yang
telah penulis lakukan terhadap Website
yang dibangun dengan menggunakan
metode Blackbox dapat dilihat pada table
4.4

Tabel 2.1 Hasil Blackbox Testing

Fitur Test Case Status

Aktor

Pengguna Register Pengguna mengisiPass
form data registrasi

dan akan diarahkan ke
halaman Home
Pengguna/Perusahaan Pass
mengisi  form login

dan akan diarahkan ke
halaman Home

Pengguna membayarPass
biaya survey dan
membayar biaya akhir
waralaba Ketika
sudah

menandatangani

kontrak
Admin

Pengguna/admin Login

Pengguna Pembayaran

Admin melakukanPass
Prosses  persetujuan
status pendaftaran

atau survey.

statusMelihat

Management
Pendaftaran

Admin/ Pengguna Melihat statusPass

Franchise franchise yang sudah
dibeli oleh pengguna
Pengguna kontrak Pengguna melakukanPass
Kerjasama kontrak  Kerjasama
blockchain untuk memulai
Kerjasama waralaba
Admin Pelaporan Admin menambahkanPass
Waralaba pelaporan  waralaba
Blockchain kepada pengguna
Pengguna Melihat CatalogPengguna mengaksesPass
Waralaba halaman cataloq
waralaba
Pengguna Melihat FAQ  Pengguna mengaksesPass
halaman FAQ
Pengguna Chat customerPengguna mengaksesPass
service halaman Chat

customer service
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Pengguna Download Pengguna melihatPass
report waralaba rekam digital
mengenai  pelaporan
waralaba melalui
website
Pengguna Forgot Pengguna lupa denganPass
Password password yang
dimiliki sehingga,
pengguna ingin
mereset  psswordnya
dengan fitur forgot
password
Pengguna Melihat ~ StatusPengguna inginPass
Survey melihat status survey
melalui website
SIMPULAN

Setelah menyelesaikan thesis ini ada
beberapa kesimpulan yang dapat ditarik
oleh penulis yaitu: (1) Pengujian Blackbox
memiliki total 14 case test dan semuanya
berstatus pass atau berhasil. (2)
Blockchain dan Web3 dapat menjadi
sebuah solusi untuk masalah yang ada di
koperasi  yarumori. (3)  Penerapan
blockchain dan web3 dapat
mempersingkat prosses bisnis yang ada di
koperasi yaurmori.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang
telah dilakukan oleh penulis terdapat
beberapa saran yang dapat dikemukakan
sebagai berikut: (1) Menambahkan dan
mengembangkan fitur fitur website yang
belum sempat di development karena
keterbatasan waktu untuk kebutuhan bisnis
kedepannya seperti re-order dll. (2)
Melakukan testing ke pada user untuk
mengevaluasi tampilan website. Dan (3)
Mengubah database Mysgl ke nosql karena
perusahaan kedepannya berencana akan
menggunakan big data.
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