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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji kelayakan media 

pembelajaran berupa komik digital pada materi sistem hormon kelas XI sebagai 

sarana pendukung dalam pembelajaran biologi. Penelitian ini menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analyze, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Media divalidasi oleh dua ahli, 

yakni ahli materi dan ahli media, dengan hasil validitas masing-masing sebesar 

97% dan 90%, yang termasuk kategori sangat layak. Uji coba dilakukan pada dua 

sekolah, yaitu MA Raudatul Ulum dan MA Miftahul Ulum dengan masing-

masing 27 peserta didik. Hasil belajar kognitif dianalisis melalui pretest dan 

posttest, yang menunjukkan peningkatan signifikan. Di MA Raudatul Ulum, rata-

rata nilai posttest mencapai 84 dengan ketuntasan 92%, sedangkan di MA 

Miftahul Ulum mencapai 83 dengan ketuntasan 88%. Hasil ini menunjukkan 

bahwa media komik digital efektif digunakan untuk meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi sistem hormon. Dengan demikian, media ini dapat menjadi 

solusi alternatif dalam pembelajaran biologi yang lebih menarik dan interaktif. 

 

Kata kunci: Komik Digital, Sistem Hormon, Hasil Belajar 

 

ABSTRACT 

This research aims to develop and test the feasibility of learning media in the form 

of digital comics on the hormone system material for class XI as a supporting tool 

in biology learning. This research uses the ADDIE development model, which 

consists of five stages: Analyze, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. The media was validated by two experts, namely material experts and 

media experts, with validity results of 97% and 90%, respectively, which fall into 

the very feasible category. Trials were conducted at two schools, namely MA 

Raudatul Ulum and MA Miftahul Ulum, with 27 students each. Cognitive learning 

outcomes were analyzed through pretest and posttest, which showed a significant 

improvement. At MA Raudatul Ulum, the average posttest score reached 84 with a 

completeness rate of 92%, while at MA Miftahul Ulum, it reached 83 with a 

completeness rate of 88%. These results indicate that digital comic media is 
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effective in improving students' understanding of hormone system material. Thus, 

this media can be an alternative solution in biology learning that is more 

engaging and interactive. 

 

Keywords: Digital Comics, Hormone System, Learning Outcomes 

 

PENDAHULUAN 

Peìmbeìlajaran biologi harusnya dapat disampaikan deìngan cara yang 

meìnarik dan mudah dipahami oleìh siswa. Peìmbeìlajaran yang umumnya 

diteìrapkan dalam proseìs peìmbeìlajaran biologi adalah peìmbeìlajaran konveìnsional, 

dimana guru hanya meìnjeìlaskan seìcara lisan meìngeìnai konseìp, fakta, dan proseìs 

mateìri biologi keìpada siswa, seìhingga peìmahaman siswa teìrhadap mateìri teìrseìbut 

tidak teìrgambar deìngan jeìlas (Mai et al., 2021). Hal ini dapat meìnyeìbabkan 

reìndahnya hasil beìlajar siswa, teìrutama pada mateìri yang meìmeìrlukan 

peìmahaman yang meìndalam, seìpeìrti sisteìm hormon. 

Peìrmasalahan peìmbeìlajaran biologi seìring diteìmukan di beìbeìrapa seìkolah 

seìringkali teìrfokus pada meìtodeì ceìramah dan peìnggunaan buku teìks yang 

ceìndeìrung monoton. Kurangnya meìdia yang meìnarik dan inteìraktif akan  

meìmbuat siswa sulit teìrlibat seìcara aktif dalam peìmbeìlajaran (Ariani & 

Suciptaningsih, 2023). Akibatnya, preìstasi akadeìmik siswa seìring kali tidak 

meìmuaskan. Situasi ini meìndorong peìrlunya inovasi dalam meìdia peìmsbeìlajaran 

yang bisa meìmbantu meìningkatkan hasil beìlajar siswa. 

Meìdia peìmbeìlajaran meìrupakan komponeìn peìnting dalam proseìs 

peìndidikan. Meìdia ini beìrfungsi seìbagai sumbeìr informasi yang meìmbantu guru 

dalam meìmpeìrluas peìngeìtahuan siswa. Deìngan meìmanfaatkan beìrbagai jeìnis 

meìdia, guru bisa meìnyampaikan mateìri seìcara leìbih eìfeìktif. Peìnggunaan meìdia 

peìmbeìlajaran dapat meìningkatkan minat siswa untuk meìmpeìlajari hal-hal baru, 

seìhingga mateìri yang diajarkan leìbih mudah untuk dipahami. Meìdia yang meìnarik 

bagi siswa juga dapat meìmotivasi meìreìka dalam keìgiatan beìlajar (Nurrita, 2018). 

Meìdia komik digital bisa meìnjadi alteìrnatif untuk digunakan dalam 

peìmbeìlajaran biologi. Komik digital, deìngan visualisasi dan narasi yang meìnarik, 

meìmiliki keìmampuan untuk meìnyampaikan konseìp-konseìp kompleìks seìcara leìbih 

mudah dan meìnyeìnangkan (Riwanto & Wulandari, 2018). Komik digital 

meìrupakan beìntuk eìleìktronik dari komik tradisional yang dapat diakseìs 

meìnggunakan peìrangkat digital seìpeìrti komputeìr, tableìt, dan ponseìl pintar. Komik 

digital dapat meìnggabungkan beìrbagai eìleìmeìn meìdia, seìpeìrti teìks, gambar, suara, 

dan animasi, yang meìmbeìrikan peìngalaman meìmbaca yang leìbih inteìraktif dan 

dinamis dibandingkan komik ceìtak (Laseì, 2020). 

Salah satu mateìri biologi yang sulit dipahami oleìh siswa adalah sisteìm 

hormon. Hal ini kareìna mateìri sisteìm hormon meìlibatkan fungsi organ tubuh 

seìcara kompleìks. Sisteìm hormon meìrupakan salah satu mateìri biologi yang 

meìmeìrlukan peìmahaman meìndalam dan visualisasi yang jeìlas, namun seìringkali 
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peìnjeìlasannya hanya disampaikan seìcara teìoritis dan kurang meìnarik (Irmayanti et 

al., 2017). Oleìh kareìna itu peìrlu peìnjeìlasan yang meìnarik seìhingga mudah 

dipahami deìngan cara meìngeìmbangkan meìdia peìmbeìlajaran seìpeìrti komik digital.  

Peìneìlitian teìrdahulu seìpeìrti yang dilakukan oleìh Nareìstuti et al. (2020) 

meìnunjukkan bahwa peìnggunaan komik digital dalam peìmbeìlajaran eìfeìktif dalam 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa deìngan meìnyajikan mateìri seìcara meìnarik dan 

mudah dipahami. Meìskipun deìmikian, masih teìrbatasnya peìneìlitian yang 

meìngeìmbangkan komik digital khususnya pada mateìri sisteìm hormon. Peìneìlitian 

ini beìrfokus pada peìngeìmbangan dan eìfeìktivitas meìdia komik digital pada mateìri 

sisteìm hormon. Meìlalui peìnggunaan komik digital, siswa diharapkan dapat leìbih 

mudah meìnyeìrap mateìri seìrta meìmotivasi meìreìka untuk leìbih aktif dalam 

peìmbeìlajaran, yang pada akhirnya dapat meìningkatkan preìstasi akadeìmik siswa. 

 

METODE PENELITIAN 

Jeìnis peìneìlitian yang diguìnakan adalah peìneìlitian peìngeìmbangan atauì 

peìneìlitian Reìseìarch and Deìveìlopmeìnt (R&D). Peìneìlitian R&D meìruìpakan 

peìneìlitian yang meìnghasilkan produìk dan diuìjikan keìlayakan dari produìk 

teìrseìbuìt. Produìk yang dimaksuìd dalam peìneìlitian ini yakni beìruìpa meìdia 

komik digital mateìri sisteìm hormon. Peìneìlitian peìngeìmbangan ini beìrtuìjuìan 

uìntuìk meìningkatkan hasil beìlajar kognitif siswa. Modeìl peìneìlitian 

peìngeìmbangan ini meìngguìnakan modeìl ADDIEì. Modeìl peìngeìmbangan 

ADDIEì adalah seìbuìah modeìl peìngeìmbangan yang sisteìmatis dan teìrstruìktuìr, 

yang teìrdiri dari lima tahap, yaituì Analyzeì (Analisis), Deìsign (Deìsain), 

Deìveìlopmeìnt (Peìngeìmbangan), Impleìmeìntation (Impleìmeìntasi), dan 

Eìvaluìation (Eìvaluìasi). Modeìl ini diguìnakan uìntuìk meìrancang dan 

meìngeìmbangkan meìdia peìmbeìlajaran yang eìfeìktif dan eìfisieìn, deìngan 

meìmpeìrtimbangkan keìbuìtuìhan peìmbeìlajaran, karakteìristik siswa, dan tuìjuìan 

peìmbeìlajaran. Proseìduìr peìngeìmbangan dalam peìneìlitian ini seìsuìai deìngan 

langkah-langkah dalam modeìl peìngeìmbangan ADDIEì yang teìlah 

dimodifikasi dapat dilihat pada gambar 1 beìrikuìt. 
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HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Analisis keìbuìtuìhan dalam peìneìlitian ini dilakuìkan meìlaluìi wawancara 

deìngan guìruì Biologi keìlas XI di duìa seìkolah yakni MA Rauìdatuìl Uìluìm dan MA 

Miftahuìl Uìluìm. Beìrdasarkan hasil wawancara teìrseìbuìt, dikeìtahuìi bahwa siswa 

meìngalami keìsuìlitan dalam meìmahami mateìri teìruìtama pada mateìri yang 

meìmeìrluìkan peìmahaman meìndalam seìpeìrti sisteìm hormon. Seìlain ituì, guìruì 

meìnguìngkapkan bahwa meìdia peìmbeìlajaran yang seìlama ini diguìnakan masih 

beìrsifat konveìnsional, yaituì beìruìpa meìtodeì ceìramah dan peìngguìnaan buìkuì teìks 

yang kuìrang mampuì meìnarik peìrhatian dan minat beìlajar siswa. Oleìh kareìna ituì  

peìrluì inovasi dalam peìngguìnaan meìdia peìmbeìlajaran, khuìsuìsnya meìdia visuìal 

yang inteìraktif dan meìnarik, guìna meìmbantuì siswa dalam meìmahami mateìri 

deìngan leìbih muìdah dan meìnyeìnangkan. Peìngguìnaan meìdia komik digital sangat 

seìsuìai deìngan karakteìristik siswa yang ceìndeìruìng meìnyuìkai tampilan visuìal, 

ceìrita beìrgambar, dan meìdia yang dapat diakseìs meìlaluìi peìrangkat digital, 

Analisis kebutuhan  

Analisis karakteristik siswa  

Analisis materi pembelajaran  

Menyusun tujuan pembelajaran  

Gambar 1. Model pengembangan ADDIE yang termodifikasi 
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seìhingga diharapkan mampuì meìningkatkan peìmahaman dan motivasi beìlajar 

meìreìka. 

Deìsain komik digital dalam peìneìlitian ini dilakuìkan meìlaluìi beìbeìrapa 

tahapan peìnting, dimuìlai dari peìrancangan storyboard yang meìmuìat aluìr ceìrita. 

peìnyuìsuìnan dialog antar tokoh yang komuìnikatif dan seìsuìai deìngan konteìks 

peìmbeìlajaran, hingga visuìalisasi mateìri sisteìm hormon keì dalam beìntuìk ceìrita 

beìrgambar yang meìnarik dan muìdah dipahami. Komik digital yang dikeìmbangkan 

teìrdiri dari 26 slideì. Slideì peìrtama beìruìpa sampuìl komik digital, dirancang deìngan 

tampilan visuìal yang meìnarik uìntuìk meìnarik minat baca siswa. Slideì keìduìa beìrisi 

biodata peìnuìlis seìbagai beìntuìk peìngeìnalan. Slideì keìtiga beìrisi kompeìteìnsi inti dan 

tuìjuìan peìmbeìlajaran. Slideì keìeìmpat beìrisi gambar organ tuìbuìh dan keìleìnjar 

eìndokrin yang meìnghasilkan hormon. Seìmeìntara ituì, slideì 5 sampai 25 meìmuìat isi 

uìtama komik digital, yang meìncakuìp peìnjeìlasan mateìri sisteìm hormon. Slideì 

teìrakhir, yaituì slideì keì-26, meìmuìat daftar puìstaka seìbagai reìfeìreìnsi dari mateìri 

yang disajikan. Deìsain keìseìluìruìhan komik digital diseìsuìaikan deìngan karakteìristik 

siswa, yaituì deìngan gaya visuìal yang meìnarik, peìmilihan warna yang dinamis, 

seìrta bahasa yang seìdeìrhana dan muìdah dipahami. 

Meìdia komik digital yang teìlah dikeìmbangkan keìmuìdian meìlaluìi tahap 

validasi uìntuìk meìnilai kuìalitas dan keìlayakan meìdia komik digital. Proseìs 

validitas ini dilakuìkan oleìh 2 validator yakni 1 doseìn peìndidikan biologi seìbagai 

ahli mateìri, dan 1 doseìn peìndidikan biologi seìbagai ahli meìdia peìmbeìlajaran. 

Validitas meìdia dilakuìkan deìngan meìnuìnjuìkkan meìdia komik digital yang teìlah 

dikeìmbangkan laluì validator diminta meìmbeìri tanda ceìklis pada leìmbar validasi 

yang beìrisi 18 peìrnyataan. Peìnilaian dilakuìkan deìngan meìngguìnakan angkeìt skala 

1-4 yaituì: 1 (Tidak Baik), 2 (Kuìrang Baik), 3 (Baik), dan 4 (Sangat Baik). Seìteìlah 

meìlaluìi proseìs validasi, peìneìliti meìlakuìkan reìvisi teìrhadap meìdia komik digital 

beìrdasarkan saran dan masuìkan dari validator uìntuìk meìningkatkan kuìalitas dan 

keìlayakan meìdia seìbeìluìm diimpleìmeìntasikan dalam proseìs peìmbeìlajaran. Adapuìn 

komik digital yang teìlah direìvisi seìleìngkapnya disajikan pada gambar 2 beìrikuìt. 
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Gambar 2. Komik Digital yang teìlah direìvisi 

 

Komik digital yang teìlah di validasi dan direìvisi keìmuìdian diuìjicobakan 

keìpada keìlas XI IPA MA Rauìdatuìl Uìluìm deìngan juìmlah 27 peìseìrta didik dan 

keìlas XI IPA MA Miftahuìl Uìluìm deìngan juìmlah 27 peìseìrta didik. Seìbeìluìm 

dilakuìkan uìji coba, siswa diminta uìntuìk meìngeìrjakan preìteìst uìntuìk meìngeìtahuìi 

keìmampuìan awal dan peìmahaman meìreìka teìntang mateìri sisteìm hormon. Seìteìlah 

ituì, siswa meìngguìnakan meìdia komik digital dalam proseìs peìmbeìlajaran, dan 

seìteìlah peìngguìnaan meìdia teìrseìbuìt seìleìsai, siswa diminta uìntuìk meìngeìrjakan 

postteìst uìntuìk meìngeìtahuìi peìningkatan peìmahaman dan hasil beìlajar meìreìka 

seìteìlah meìngguìnakan meìdia komik digital. 

Pada tahap eìvaluìasi, peìneìliti meìngolah data hasil validasi meìdia komik 

digital seìrta hasil preìteìst dan postteìst siswa uìntuìk meìngeìtahuìi eìfeìktivitas meìdia 

komik digital dalam meìningkatkan hasil beìlajar siswa. 

a. Analisis data hasil validitas meìdia komik digital 

1) Validasi oleìh ahli mateìri  

Validasi dari aspeìk mateìri dilakuìkan oleìh satuì doseìn Peìndidikan 

Biologi seìbagai ahli mateìri. Aspeìk yang dinilai dalam validasi mateìri 

meìlipuìti keìbeìnaran isi, keìseìsuìaian deìngan kompeìteìnsi dasar, keìteìrbacaan, 

dan peìngguìnaan bahasa. Hasil validasi mateìri komik digital disajikan pada 

tabeìl 1 beìrikuìt. 

 

Tabeìl 1. 

Hasil validasi mateìri komik digital 

 

Juìmlah peìrnyataan Skor maksimal Skor dipeìroleìh Preìseìntaseì Kateìgori 

18 72 70 97% Sangat layak 
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Beìrdasarkan hasil validasi mateìri dipeìroleìh skor 97%, yang teìrmasuìk 

dalam kateìgori sangat layak. Artinya, mateìri yang disuìsuìn teìlah meìmeìnuìhi 

standar isi peìmbeìlajaran yang akuìrat, leìngkap, dan seìsuìai deìngan indikator 

peìmbeìlajaran. 

2) Validasi oleìh ahli meìdia peìmbeìlajaran 

Validasi aspeìk meìdia dilakuìkan oleìh satuì doseìn Peìndidikan Biologi 

seìbagai ahli meìdia peìmbeìlajaran. Aspeìk yang dinilai meìlipuìti tampilan 

tuìlisan, tampilan gambar, fuìngsi meìdia, dan manfaat meìdia komik digital. 

Hasil validasi meìdia disajikan pada tabeìl beìrikuìt. 

 

Tabeìl 2.  

Hasil validasi meìdia komik digital 

 

Juìmlah peìrnyataan Skor maksimal Skor dipeìroleìh Preìseìntaseì Kateìgori 

18 72 65 90% Sangat layak 

 

Hasil validasi meìnuìnjuìkkan bahwa meìdia meìmpeìroleìh skor 90%, 

yang teìrmasuìk dalam kateìgori sangat layak. Deìngan deìmikian, meìdia 

komik digital yang dikeìmbangkan dinilai teìlah meìmeìnuìhi standar 

keìlayakan dari seìgi deìsain dan visuìal.  

b. Analisis data hasil preìteìst dan postteìst  

1) Hasil Preìteìst dan Postteìst MA Rauìdatuìl Uìluìm 

Beìrdasarkan hasil preìteìst dan postteìst peìseìrta didik di MA Rauìdatuìl 

Uìluìm, dipeìroleìh data seìbagai beìrikuìt. 

 

Tabeìl 3.  

Hasil preìteìst MA Rauìdatuìl Uìluìm 

 

Uìraian Juìmlah Rata – rata 

Peìseìrta didik > KKM 0  

Peìseìrta didik < KKM 27 53 

 

  Berikut adalah hasil posttest peserta didik di MA Raudatul Ulum. 
 

Tabeìl 4. 

 Hasil postteìst MA Rauìdatuìl Uìluìm 

 

Uìraian  Juìmlah  Rata – rata 

Peìseìrta didik > KKM 25 84 

Peìseìrta didik < KKM 2 65 

 

𝐾𝑏 =
25

27 
𝑥 100% = 92% 
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2) Hasil preìteìst dan postteìst MA Miftahuìl Uìluìm 

Beìrdasarkan hasil preìteìst dan postteìst peìseìrta didik di MA Miftahuìl 

Uìluìm, dipeìroleìh data seìbagai beìrikuìt. 

 

Tabeìl 6.  

Hasil preìteìst MA Miftahuìl Uìluìm 

 

Uìraian Juìmlah Rata – rata 

Peìseìrta didik > KKM 0  

Peìseìrta didik < KKM 27 50 

 

Berikut adalah hasil posttest peserta didik di MA Raudatul Ulum. 

 

Tabeìl 7.  

Hasil postteìst MA Miftahuìl Uìluìm 

 

Uìraian Juìmlah Rata – rata 

Peìseìrta didik > KKM 24 83 

Peìseìrta didik < KKM 3 66 

 

𝐾𝑏 =
24

27 
𝑥 100% = 88% 

 

Peìneìlitian ini beìrfokuìs pada peìngeìmbangan dan impleìmeìntasi meìdia 

peìmbeìlajaran komik digital pada mateìri sisteìm hormon keìlas XI meìngguìnakan 

modeìl peìngeìmbangan ADDIEì yang teìrdiri dari lima tahapan, yaituì Analyzeì, 

Deìsign, Deìveìlopmeìnt, Impleìmeìntation, dan Eìvaluìation. Pada tahap Analyzeì, 

dilakuìkan analisis keìbuìtuìhan meìlaluìi wawancara deìngan guìruì Biologi keìlas XI 

dari duìa madrasah, yaituì MA Rauìdatuìl Uìluìm dan MA Miftahuìl Uìluìm. Hasil 

analisis meìnuìnjuìkkan bahwa siswa meìngalami keìsuìlitan dalam meìmahami mateìri 

sisteìm hormon yang beìrsifat kompleìks dan abstrak. Guìruì juìga meìnguìngkapkan 

bahwa meìtodeì peìmbeìlajaran yang seìlama ini diguìnakan masih beìrsifat 

konveìnsional seìpeìrti ceìramah dan peìngguìnaan buìkuì teìks, yang dinilai kuìrang 

meìnarik bagi siswa. Oleìh kareìna ituì, dibuìtuìhkan meìdia peìmbeìlajaran yang 

inovatif, inteìraktif seìpeìrti komik digital. 

Pada tahap Deìsign, meìdia komik digital dirancang deìngan meìnyuìsuìn 

storyboard, meìrancang dialog antar tokoh, dan meìmvisuìalisasikan mateìri dalam 

beìntuìk ceìrita beìrgambar yang meìnarik dan muìdah dipahami. Komik digital ini 

teìrdiri dari 26 slideì yang meìmuìat sampuìl, biodata peìnuìlis, kompeìteìnsi inti dan 

tuìjuìan peìmbeìlajaran, isi mateìri sisteìm hormon, dan daftar puìstaka. Deìsain komik 

dibuìat meìnyeìsuìaikan deìngan karakteìristik peìseìrta didik, meìngguìnakan bahasa 

yang seìdeìrhana seìrta tampilan visuìal yang meìnarik deìngan peìmilihan warna yang 

dinamis uìntuìk meìningkatkan minat siswa dalam proseìs peìmbeìlajaran. 

Seìlanjuìtnya, pada tahap Deìveìlopmeìnt, meìdia komik digital yang teìlah 

dikeìmbangkan divalidasi oleìh duìa orang ahli, yaituì ahli mateìri dan ahli meìdia. 

Hasil validasi dari ahli mateìri meìnuìnjuìkkan peìrseìntaseì seìbeìsar 97% yang 
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teìrgolong dalam kateìgori sangat layak, yang meìncakuìp aspeìk keìbeìnaran isi, 

keìseìsuìaian deìngan kompeìteìnsi dasar, keìteìrbacaan, dan peìngguìnaan bahasa. 

Seìmeìntara ituì, hasil validasi dari ahli meìdia meìmpeìroleìh skor 90% dan juìga 

beìrada dalam kateìgori sangat layak, meìncakuìp aspeìk tampilan visuìal, fuìngsi 

meìdia, seìrta manfaat peìngguìnaannya dalam peìmbeìlajaran. Temuan ini sejalan 

dengan penelitian oleh Kusuma dan Siadi (2010), yang mengembangkan bahan 

ajar kimia berbasis chemo-entrepreneurship dan memperoleh validasi ahli di atas 

85%, menunjukkan bahwa media berbasis visual dan kontekstual cenderung 

mendapat penilaian tinggi dari ahli karena aspek keterbacaan dan tampilan 

visualnya.Beìrdasarkan saran dari para validator, dilakuìkan beìbeìrapa reìvisi 

teìrhadap meìdia, seìpeìrti meìngganti warna dominan pada profil peìnuìlis agar seìsuìai 

deìngan deìsain keìseìluìruìhan, seìrta meìmpeìrjeìlas gambar organ tuìbuìh seìpeìrti 

lambuìng dan keìleìnjar adreìnal. Reìvisi ini meìnuìnjuìkkan adanya proseìs 

peìngeìmbangan pada peìningkatan kuìalitas meìdia. 

Tahap Impleìmeìntation dilakuìkan deìngan meìnguìji coba meìdia pada siswa 

keìlas XI IPA di MA Rauìdatuìl Uìluìm dan MA Miftahuìl Uìluìm. Seìbeìluìm 

peìngguìnaan meìdia, siswa diminta meìngeìrjakan preìteìst uìntuìk meìnguìkuìr 

keìmampuìan awal meìreìka teìrhadap mateìri sisteìm hormon. Seìteìlah peìmbeìlajaran 

deìngan komik digital, siswa meìngeìrjakan postteìst uìntuìk meìngeìtahuìi peìningkatan 

hasil beìlajar meìreìka seìteìlah peìngguìnaan meìdia komik digital dalam peìmbeìlajaran. 

Hasil preìteìst meìnuìnjuìkkan bahwa seìluìruìh siswa dari keìduìa seìkolah beìluìm 

meìncapai KKM yakni 75, deìngan rata-rata nilai 53 di MA Rauìdatuìl Uìluìm dan 50 

di MA Miftahuìl Uìluìm. Namuìn seìteìlah peìmbeìlajaran meìngguìnakan komik digital, 

hasil postteìst meìnuìnjuìkkan peìningkatan signifikan deìngan rata-rata nilai 84 di 

MA Rauìdatuìl Uìluìm dan 83 di MA Miftahuìl Uìluìm. Seìbanyak 92% siswa di MA 

Rauìdatuìl Uìluìm dan 88% siswa di MA Miftahuìl Uìluìm beìrhasil meìncapai nilai di 

atas KKM, yang meìnandakan adanya peìningkatan hasil beìlajar yang signifikan. 

Pada tahap Eìvaluìation, dilakuìkan eìvaluìasi teìrhadap hasil validasi meìdia 

seìrta hasil beìlajar siswa. Validasi dari keìduìa ahli meìnuìnjuìkkan bahwa meìdia 

komik digital sangat layak uìntuìk diguìnakan dalam peìmbeìlajaran. Hasil analisis 

preìteìst dan postteìst siswa meìnuìnjuìkkan peìningkatan hasil beìlajar yang signifikan 

seìteìlah meìngguìnakan meìdia. Eìfeìktivitas meìdia dituìnjuìkkan deìngan tingginya 

peìrseìntaseì keìtuìntasan beìlajar siswa pada keìduìa seìkolah. Deìngan deìmikian, meìdia 

komik digital teìrbuìkti eìfeìktif dalam meìningkatkan hasil beìlajar siswa pada mateìri 

sisteìm hormon. Meìdia ini juìga mampuì meìnghadirkan peìmbeìlajaran yang leìbih 

meìnarik dan meìnyeìnangkan, seìsuìai deìngan keìbuìtuìhan dan karakteìristik siswa 

masa kini. 

 

SIMPULAN 

Beìrdasarkan hasil peìneìlitian yang teìlah dilakuìkan, peìngeìmbangan meìdia 

peìmbeìlajaran komik digital pada mateìri sisteìm hormon keìlas XI deìngan 

meìngguìnakan modeìl peìngeìmbangan ADDIEì teìlah beìrhasil dilaksanakan deìngan 
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baik dan eìfeìktif. Validasi dari ahli mateìri dan ahli meìdia teìrmasuìk dalam kateìgori 

sangat layak. Hasil uìji coba meìnuìnjuìkkan peìningkatan hasil beìlajar yang 

signifikan seìteìlah meìngguìnakan meìdia komik digital. Rata-rata nilai postteìst 

meìningkat seìcara signifikan di keìduìa seìkolah. Hal ini meìnuìnjuìkkan bahwa 

peìngeìmbangan meìdia komik digital pada mateìri sisteìm hormon dinyatakan eìfeìktif 

dalam meìningkatkan hasil beìlajar siswa keìlas XI. 
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